
Zadania powtórzeniowe 1 

 

Zadanie 1. Czym są operatory: = oraz ==? Jakie są ich funkcje oraz jakie wartości zwracają? 

Zadanie 2. Napisz program maxi, który: � poprosi użytkownika o wpisanie dwóch liczb typu 

całkowitego � wyświetli większą z nich Wskazówka: zadanie może być rozwiązane 

w dwojaki sposób, używając instrukcji warunkowej lub biblioteki cmath – polecam 

spróbować zaprogramować na oba sposoby. 

Zadanie 3. Napisz program order, który: � poprosi użytkownika o wpisanie trzech liczb typu 

zmiennoprzecinkowego podwójnej precyzji � wyświetli kwadraty tych liczb w porządku 

rosnącym 

Zadanie 4. Napisz program samoglos, który: � poprosi użytkownika o wpisanie małej litery 

sprawdzi i wyświetli czy wpisana litera jest samogłoską  

Wskazówki: � najlepiej użyć typu char � stała znakowa (tzn.„literowa”) oznaczana jest 

poprzez wzięcie w pojedyncze apostrofy ,np. sprawdzenie czy zmienna znak jest literą a 

będzie wyglądać następująco:  

1 if(znak == ’a’) cout << "Zmienna znak jest rowna literze a";  

2 else cout << "Zmienna znak nie jest rowna literze a"; 

(*) Sprawdź dodatkowo czy wpisany znak jest rzeczywiście małą literą. Jak to najkrócej i 

najprościej zrobić? Wskazówka: ASCII 


