
Zadania powtórzeniowe 2 

Zadanie 1. Napisz program kwad, który: poprosi użytkownika o wpisanie litery oraz liczby 

naturalnej narysuje w terminalu kwadrat składający się tylko z wpisanej litery, o boku n np. 

wpisując a oraz 3: 

a a a  
a a a  
a a a  
 

Zadanie 2. Napisz program diag, który:  poprosi użytkownika o wpisanie liczby naturalnej 

wypisze w terminalu macierz składającą się z 1 na diagonali oraz 0 poza nią, np. dla wpisania 

3: 

1 0 0  
0 1 0  
0 0 1  

001 
010 
100 

 

 
 

Zadanie 3. Napisz program podziel, który: poprosi użytkownika o wpisanie liczby naturalnej 

metodą „brute force” rozłoży ją na czynniki pierwsze (czyli takie liczby pierwsze, które po 

pomnożeniu dadzą wpisaną liczbę), sprawdzając podzielność dla kolejnych liczb całkowitych 

mniejszych od wpisanej liczby 

� dodatkowo: można lepiej ograniczyć zakres dzielników, np. sprawdzając podzielność dużej 

liczby pierwszej N nie musimy sprawdzać podzielności od 2 do N, a od 2 do …   

Wskazówka: Zadanie można zrobić na wiele sposobów, używając różnych pętli, a także 

używając, bądź nie, instrukcji break  

Wskazówka: przydatne będzie dzielenie modulo / % / 

 

Zadanie 4. Napisz program Pi, który oblicza przybliżoną wartość π na podstawie n wyrazów 

szeregu: 

 

Większa ilość wyrazów oznacza lepsze przybliżenie liczby π. Jednakże w rzeczywistych 

zastosowaniach nie chcielibyśmy podawać ilości wyrazów, a jakość uzyskanego przybliżenia, 

czyli zakres, w którym mieści się liczba π.  

Oznaczmy i-ty wyraz szeregu jako ai, a sumę n wyrazów jako Sn. Wiemy wtedy, że:  

 



Napisz program Pi2, który: 

 � poprosi użytkownika o podanie zakładanej dokładności 

 � obliczy przybliżoną wartość liczby π  

 � dodatkowo: wyświetli ilość iteracji potrzebnych na osiągnięcie celu 

 

Zadanie 5. Metoda bisekcji – szukamy miejsc zerowych. Załóżmy, że nasza funkcja f(x) ma 

jedno miejsce zerowe i znajduje się ono między a i b. Wtedy, aby znaleźć je z dokładnością e: 

 

Napisz program pierwiastek, który 

 

Wskazówka: ważny jest dobry wybór funkcji, w przypadku obliczenia pierwiastka zamiast 

sprawdzać znak funkcji w miejscu x można sprawdzić czy x
2
 jest większe/mniejsze od n – 

dzięki temu możemy obyć się bez operacji pierwiastka, a mnożenie dwóch liczb jest łatwe 


