Narzedzia programistyczne — jezyki skryptowe

Podziat jezykdéw programowania

Przede wszystkim jezyki programowania dzielg si¢ na dwie grupy — skryptowe oraz kompilowane.

Pierwsza grupa to jezyki skryptowe. Programy napisane w ten sposob to whasciwie pliki tekstowe
(i tak, mozna je edytowac¢ nawet w notatniku), uruchamia si¢ je za pomoca dodatkowego programu
1 w momencie uruchomienia tekst (kod) jest interpretowany (zamieniany na posta¢ zrozumiata dla
komputera i wykonywany). Zaleta tego podejscia jest to, ze mozemy szybko zobaczy¢ efekty zmian
(po zmianie wystarczy odswiezy¢ strone czy uruchomi¢ ponownie i od razu widzimy zmiany).
Minusem jest, ze btedy o btedach w kodzie (np. w sktadni) dowiemy si¢ dopiero W momencie
uruchamiania tego konkretnego fragmentu kodu (najczesciej), co utrudnia szukanie biedéw. Drugim
minusem, ktory jednak nie bedzie problemem w wigkszo$ci przypadkdw, jest mniejsza wydajnosé
takich aplikacji. W ogolnym przypadku jednak w jezykach skryptowych pisze si¢ szybciej, ale lepiej
sprawdzajg si¢ W prostszych aplikacjach/projektach.

Druga grupa to jezyki kompilowane, do tej grupy nalezy m.in. Java. R6znig si¢ one tym, ze zanim
uruchomimy nasz kod, musimy go skompilowa¢, tzn. przettumaczy¢ na jezyk zrozumialy dla
komputera. W przypadku jezykow skryptowych proces ten odbywa si¢ w momencie uruchamiania,
za kazdym razem jak program jest uruchamiany. W jezykach kompilowanych proces ten jest
wykonywany tylko raz, jeszcze przed uruchomieniem programu. Powoduje to, ze wprowadzone
przez nas zmiany musimy najpierw skompilowa¢ (najczesciej z catym programem) a nastgpnie
uruchomic program jeszcze raz. Wymaga to troche innego podejs$cia do pisania programow (metoda
proéb i1 btedow do rozwigzania problemdéw nie sprawdzi si¢ w wigkszych projektach). Z drugiej
strony programy napisane z uzyciem jezykow kompilowanych dzialajg szybciej, a bledy w sktadni
sa wykrywane jeszcze przed uruchomieniem programu (na etapie kompilacji). Znajomos¢ jezykoéw
z tej grupy daje tez wigksze mozliwosci na rynku pracy, poniewaz wigkszos¢ ofert z duzych firm
dotyczy wlasnie tej grupy.

W tym miejscu nalezy podkresli¢, ze jedna grupa nie jest lepsza od drugiej. Sa inne, nadajg si¢
do innych rzeczy 1 rozwijajac si¢ w programowaniu czy kiedy$ moze zaczynajac wlasny start-up
nalezy rozwazy¢ wady 1 zalety obu, nie odrzucajac zadnego z gory.
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PHP to jeden z najpopularniejszych jezykow skryptowych, takze jeden z pierwszych powszechnie
uzywanych. Powstal jako rozszerzenie popularnego kiedy$ jezyka skryptowego Perl z mysla o
aplikacjach internetowych. Nadal jest z nimi Scisle zwigzany.

Jezyk ten jest bardzo prosty do nauki podstaw, jednak przez bardzo dynamiczny rozwdj i wiele
zmian wprowadzanych bez glebszej refleksji, niektore jego elementy zdaja si¢ chaotyczne,
konwencje nazewnictwa czy argumentow nie wszedzie sg zachowane 1 bywa to ucigzliwe. Z drugiej
strony bardzo tatwo o hosting aplikacji napisanych w PHP (prawie kazdy serwer, takze np na
home.pl czy nazwa.pl obstuguje ten jezyk).

Jezyk bardzo popularny w Internecie, np. jako fora internetowe, portale, blogi itp



Python / Django

Jezyk zdobywajacy na popularno$ci, w szczegdlnosci w potaczeniu z frameworkiem Django
(uzywanym do aplikacji webowych).

Ogromng zaletg tego jezyka jest jego prostota, prawdopodobnie jest to najtatwiejszy do nauczenia
si¢ jezyk. Pewnym ograniczeniem jest hosting aplikacji w Pythonie (czyli jesli chcemy udostepnic
nasza aplikacje §wiatu). Nie ma tez zbyt wielu (w porownaniu do innych technologii) ofert pracy
dla programistow tej technologii.

Jezyk ten jest uzywany gtownie w start-upach oraz matych firmach.
Ruby on Rails

Kolejny jezyk/framework zdobywajacy popularnosé. Wyrdznikiem jest sam jezyk Ruby, ktory powstat poprzez
probe polaczenia najlepszych cech innych jezykéw. Przewaga nad np. Pythonem sprowadza si¢ gldwnie do
preferencji osobistych lub specyficznych funkcji, niemniej jest to najmniej popularny jezyk jesli chodzi o oferty
pracy.

Technologia ta jest uzywana gtéwnie w start-upach oraz przez pasjonatow.

Node.JS

Technologia o ktorej ostatnio robi si¢ glosno, cecha unikalng jest inne podej$cie do programowania
aplikacji webowych, tzw. programowanie zdarzeniowe. Ma ono swoje zalety (dla zainteresowanych
I nieco obeznanych w temacie. Jest tez mozliwe do realizacji w innych jezykach programowania
(cho¢ gtownie kompilowanych), ale wymaga od programisty do$¢ duzej wiedzy aby w pehni
rozumie¢ co si¢ dzieje w aplikacji. Raczej nie polecany dla poczatkujacych, ale mimo tego warty
uwagi.

Technologia ta obecnie jest najczgsciej wybierana przez startupy lub w duzych firmach do
projektow eksperymentalnych, nie kluczowych.

JavaScript

JavaScript jest jezykiem skryptowym dla dokumentéw internetowych. Skrypty napisane za pomoca
JavaScript mogg by¢ umieszczane bezposrednio na stronach HTML. Jezyk daje obszerne
mozliwosci wzbogacania stron w interesujgce elementy. Na przyktad mozesz zdefiniowac reakcje
na zainicjowane przez czytelnika dziatania. Niektore efekty jeszcze niedawno byty mozliwe jedynie
przy uzyciu CGI, a teraz jestes w stanie zbudowa¢ wyrafinowane konstrukcyjnie strony za pomocg
JavaScript. Wiele przyktadow uzycia jezyka mozesz zobaczy¢ w Internecie.



Jaka jest roznica miedzy jezykami Java i JavaScript

Mimo zbiezno$ci nazw Java nie jest tozsama z JavaScript. Sg to dwie odrgbne techniki
programowania w Internecie. Java jest jezykiem programowania, natomiast JavaScript jest
jezykiem skryptowym, jak zreszta sugeruje sama nazwa. Roznica polega na tym, ze Java pozwala
tworzy¢ rzeczywiste programy. Ale nie zawsze musisz sobie zaprzata¢ glowe prawdziwym
programowaniem, aby uzyska¢ tadny efekt na swojej stronie. JavaScript jest pomyslany jako
narzg¢dzie tatwe do zrozumienia i zastosowania. AutoroOw piszacych w JavaScript nie musi zbytnio
obchodzi¢ programowanie. Mozna powiedzie¢, ze JavaScript jest raczej rozszerzeniem HTML niz
odrebnym jezykiem komputerowym. Oczywiscie nie jest to "oficjalna" definicja, ale mysle, ze
pozwala ona tatwiej uchwyci¢ réznice migdzy Java 1 JavaScript.

Jak mozna uruchamia¢ skrypty JavaScript

Pierwsza przegladarka obstugujaca JavaScript byt Netscape Navigator 2.0, jak i, oczywiscie,
pozniejsze jego wersje. By¢ moze wiesz, ze nie wszystkie wersje Navigatora czytaja Jave, ale
JavaScript jest interpretowany na wszystkich platformach, cho¢ wystgpuja pewne problemy
w niektorych wersjach. Wersja dla Macintosha, dla przyktadu, wydaje si¢ mie¢ pewna ilo$¢ btedow.
Naturalnie powinienes juz dysponowaé pewna znajomoscia jezyka HTML.

Przyklady

Kilka skryptow, ktore zilustruja sposob ich implementowania na stronie HTML 1 mozliwosci
oferowane przez ten jezyk. Rozpoczniemy od skryptu, ktory bedzie po prostu wyswietlat jakis
tekst.

<html>

<head>

My first JavaScript!

</head>

<body>

<br>

To jest normalny dokument HTML.

<br>
<script language="JavaScript">

document.write ("To jest JavaScript!")

</script>

<br>

I znowu dokument HTML.

</body>

</html>

Efekt po wykonaniu skryptu:

To jest normalny dokument HTML.
To jest JavaScript!
| znowu dokument HTML.



Edytory tekstu dla programistéw (wybor — tylko bezplatne)

Licencja: bezptatna_Atom to nowoczesny i uniwersalny edytor tekstu dla
programistow, ktéry udostepniony zostat bezptatnie. Charakteryzuje sig
on przejrzystym i dopracowanym interfejsem graficznym, mozliwos$cig
personalizacji wielu atrybutéw jego dzialania oraz wygladu

Bluefish

Licencja: bezptatna Bluefish to szybki i darmowy edytor tekstu
przeznaczony dla programistow 1 webmasterow. Charakteryzuje si¢

bogata funkcjonalnoscig i1 szybkos$cig dziatania. Obstuguje kolorowanie i

pods$wietlanie sktadni dla wielu popularnych jezykow programowania.
Program umozliwia tworzenie wlasnych paskéw narzedzi i generowanie réznych galerii zdjec.
Obstuguje réwniez niemal wszystkie najpopularniejsze jezyki do programowania i projektowania
witryn internetowych. Wérdd nich warto wymieni¢ miedzy innymi: ASP .NET, C/C++, CSS,
CFML, HTML, XHTML, HTMLS5, Java, JSP, JavaScript, jQuery, Lua, Pascal, Perl, PHP, Python,
Ruby, SQL i XML.
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Editra

Licencja: bezplatna Editra to darmowy i wieloplatformowy edytor
tekstu, stworzony z mysla o programistach i webmasterach. Program
ten oferuje bogaty zestaw funkcji, pozwalajacych wygodnie tworzy¢ i
edytowa¢ kod stron internetowych oraz aplikacji w wielu. Aplikacja
pomimo swojej rozbudowanej funkcjonalno$ci charakteryzuje si¢ duza szybkosScig dziatania. Z
powodzeniem wykorzystywana ona moze by¢ do pracy nad prostymi, jak rowniez bardziej
ztozonymi projektami stron WWW czy oprogramowania. Do dyspozycji uzytkownika oddano
edytor wyposazony m.in. w mechanizm kart, umozliwiajacy prace z wieloma plikami jednoczes$nie,
funkcj¢ numerowania linii, przydatng podczas edycji bardziej rozbudowanych projektow, a takze

kolorowania sktadni kodu w 60-ciu najpopularniejszych jezykach.

Geany (idealny dla Pythona)

— Licencja: bezptatna Geany to idealne potaczenie edytora tekstu z prostym
srodowiskiem programistycznym, ktore cechuje si¢ niezwykta lekkoscia,
szybkoscig i dopracowanym interfejsem graficznym. Narzedzie chociaz
na pierwszy rzut oka wydawac by si¢ mogto rozbudowanym edytorem to

bardziej] niz do redagowania tekstow nadaje si¢ jako narzgdzie pracy dla programistow i
webmasterow. Geany oferuje kolorowanie sktadni dla najpopularniejszych jezykow - m.in. C, C++,
C#, Java, PHP, HTML, Python, Perl i Pascal, wsparcie dla kodowania w ponad 50 standardach,
mechanizm automatycznego zamykanie tagow dla HTML\XML, auto-wcigé, pracy na kartach i

wiele, wiele wigce;j.

aotepadiish

Licencja: bezptatna Notepad++ jest bardzo dobrym, darmowym
edytorem kodow Zrédlowych. Projekt bazuje na pot¢znym komponencie
edytora tekstu - Scintilla. Aplikacja jest napisana w C++, czystym Win32
Api 1 STL dzieki czemu dziata wydajnie.
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Hosting stron WWW /bezplatny i bez reklam/

o https://www.hostinger.pl/
e https://www.cba.pl/

e Www.prv.pl/

e https://pl.000webhost.com
e https://www.friko.pl/

e https://5v.pl/
e https://www.ugu.pl/

Zadanie

1. Uruchom edytor Notepad++. Zapoznaj si¢ z obstugg programu. Zapisz pliki
zZ rozszerzeniem js, php, html,

Praca domowa

1. Utworz bezptatne konto strony WWW. Zapamigtaj dane dostegpowe w postaci
nazwa strony (adres WWW strony) oraz dane dostepowe.
2. Zaprojektuj i utworz stronge WWW (plik index.html). Strona powinna
zawierac:
e Logo (grafika typu baner)
e Menu strony /poziome albo pionowe/
e Miejsce na tres¢ strony

Przyktadowy szablon strony:

Baner grafika np. jpg

MENU STRONY

Treéé pierwszej strony
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