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APLIKACJE INTERNETOWE

'Umieszczanie skryptéw
‘'w dokumencie

ZAGADNIENIA

® Czym jest |avaScript?

u Jakie s3 sposoby na umieszczenie skryptu JavaScript?
® Jak umieszczac skrypt w dokumencie HTML?

® Jak korzystac ze skryptéw zewnetrznych?

JavaScript jest jezykiem skryptowym pozwalajacym na rozszerzenie standardowych doku-
mentéw HTML m.in. o mozliwo$¢ interakcji z uzytkownikiem oraz na sprawdzanie po-
prawnosci informacji wprowadzanych przez uzytkownikéw. Powstat w potowie lat 90. XX
wieku w firmie Netscape jako jezyk skryptowy LiveScript. W 1995 roku w wyniku wsp6t-
pracy z firmg Sun Microsystems ugruntowal sie jako jezyk JavaScript. Jego gléwnym au-
torem jest Brendan Eich.

Program napisany w jezyku programowania wysokiego poziomu (C, C++, JAVA) przed
zastosowaniem kodu Zrédtowego, ktérym jest uporzadkowany ciag instrukcji, wymaga
skompilowania. Procesem tym zajmuje si¢ kompilator, program ktérego zadaniem jest
przettumaczenie calego kodu Zrédtowego na kod maszynowy, ciag liczb w systemie dwéj-
kowym zrozumiaty dla procesora. Podobne zadanie wykonuje interpreter. Jego sposéb
dziatania opiera si¢ na pobraniu pojedynczej linii kodu, przettumaczeniu jej, przekazaniu
do procesora i przejéciu do kolejnej linii kodu. Proces ten powtarza sig do czasu przettu-
maczenia catego programu.

JavaScript jest interpretowanym jezykiem programowania. Zeby zobaczy¢ efekty dziata-
nia programu, nie trzeba go kompilowa¢ do kodu maszynowego. Wystarczy przegladarka
internetowa majaca wigczong obstuge jezyka JavaScript.

Jest to jeden z popularniejszych jezykéw programowania dziatajgcych po stronie klienta.
To jedna z najwigkszych jego zalet, poniewaz wszystkie przeprowadzane operacje nie obcia-
Zajq serwera. Zapewnia on réwniez odpowiedni poziom bezpieczeristwa, poniewaz nie ma
dostepu do systemu plikéw znajdujacych sie na komputerze uzytkownika. Nieco trudnogci
sprawia jedynie jego interpretacja przez rézne przegladarki. Moze sie zdarzy¢, ze prawidlo-
wo napisany program bedzie réznie dziatal w zaleznosci od obstugujacej go przegladarki.

Sam jezyk jest tatwy do opanowania. Do stworzenia dowolnego programu wystarczy
zwykly edytor tekstu (np. Notatnik) lub dowolnie wybrane narzedzie wspomagajace two-
rzenie strony WWW (Pajgczek, Zajaczek, Notepad++ i wiele innych). Wyniki dzialania
programu obserwowa¢ mozna w dowolnie wybranej przegladarce. Warto jednak pamieta¢,
zeby testowac dany program w kilku dostepnych przegladarkach (istnieja réznice w inter-
pretacji). Wymagana jest réwniez podstawowa wiedza z zakresu jezyka HTML.

Pierwszym sposobem na umieszczenie skryptu w dokumencie HTML jest wprowadze-
nie go bezpoérednio do kodu przez wykorzystanie znacznika <seript> .. </script>.
Mozna go wprowadzi¢ w nagtéwku head lub w gléwnej czeéci dokumentu body.



JAVASCRIPT SKRYPTOWY JEZYK PROGRAMOWANIA

<script type="text/javascript”>
kod skryptu
</script>

Parametr type okregla rodzaj jezyka skryptowego. Nie jest on jednak wymagany. Wiek-
sz0§¢ wspolczesnych przegladarek zaakceptuje sam znacznik seript, warto jednak sto-
sowac zapis script w cato$ci. Natomiast calg tre$¢ skryptu (kodu) wprowadza sig pomig-
dzy znaczniki.

Istnieje mozliwoé¢ umieszczenia skryptu w osobnym pliku. Plik taki nazywamy skryp-
tem zewnetrznym. Moze on mie¢ dowolng nazwe oraz charakterystyczne rozszerzenie
.js . Plik zewnetrzny zostaje powiazany z dokumentem HTML za pomocg znacznika
script z dodatkowym oznaczeniem lokalizacji i nazwy pliku wraz z rozszerzeniem.
<script type="text/javascript” src="lokalizacja/nazwa.js”>
</script>

W jednym dokumencie mozna umiesci¢ kilka skryptéw, zaréwno osadzonych, jak i ze-
wnetrznych. W przykladzie (list. 1.1) w nagtéwku head wprowadzono skrypt zewnetrzny,
a w gléwnej czedci dokumentu body — skrypt osadzony.

Listing 1.1
<html>

<head>

<title>

Strona ze skryptem JavaScript

</title>

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=
iso-8859-2">

<meta http-equiv="Content-Language” content="pl”>

<script type="text/javascript” src="lokalizacja/nazwa.]js”>

</script>

</head>

<body>
<script type="text/javascript”>
</script>
</body>
</html>
Obecnie w internecie wiele stron oferuje gotowe przyklady skryptow, ktére mozna wy-

korzystac na stronie, nawet nie znajac jezyka. Moga to by¢ elementy takie, jak: zegary,
kalendarze, kalkulatory, efekty tha, przyciski i wiele innych.

SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

1. Przeszukaj dostepne w internecie strony internetowe oferujace gotowe skrypty. Wybierz
jeden. Umies¢ go na stronie i sprawd? jego dzialanie na réznych przegladarkach.

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

1. Co to jest JavaScript?

2. Jakie znasz sposoby wiaczenia skryptu do dokumentu HTML?

3. Co jest potrzebne do uruchomienia skryptu napisanego w jezyku JavaScript?
4. Poréwnaj dzialanie kompilatora i interpretera.



