8 APLIKACJE INTERNETOWE

Instrukcja
‘dokument.write

ZAGADNIENIA

® Za co odpowiada instrukcja dokument.write?

® Jak zmieni¢ wyglad tekstu?

® Jak wyswietla¢ tekst na stronie za pomoca jezyka JavaScript?
" Jak stosowac elementy jezyka HTML wewnatrz skryptu?

Kod jezyka JavaScript zbudowany jest z instrukeji. Instrukcj odpowiadajacy za wy$wietle-
nie tekstu na stronie jest document . write. Ciag znakéw, ktéry ma zostac wys$wietlony,
nalezy umiedci¢ w nawiasie okragtym oraz w cudzystowie. Na koticu kazdej instrukcji
znajduje sie §rednik: :

document.write ("Wyswietlany tekst”);

Przed przystapieniem do opisu instrukcji nalezy zapoznac sig z zapisem ogélnym:
obiekt.metoda (argumenty metody) ;

Jak wida¢, document jest obiektem. Reprezentuje on aktualng strone. Metoda write
to funkcja dziatajaca na obiekcie document, ktérej zadaniem jest wyswietlenie argumen-
t6w (tekstu, wartodci liczbowych) w oknie przegladarki.

Pierwszy skrypt (list 2.1) ma za zadanie wy$wietli¢ pojedyncza linijke tekstu na stronie.
Zostat on umieszczony w gléwnej czeéci (body) dokumentu HTML.

Listing 2.1

<script type="text/javascript”>
document.write ("Pierwszy skrypt!”);
</script>
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Pierwszy skaypt!

Rys. 2.1. Wynik dzialania skryptu z list. 2.1



JAVASCRIPT - SKRYPTOWY JEZYK PROGRAMOWANIA

Instrukcja document . write pozwala réwniez na wyswietlanie warto$ci liczbowych.

W takim przypadku wystarczy wprowadzi¢ okre§long warto$¢ w nawiasie okraglym bez
cudzystowu:

document.write (31) ;

W jednej instrukcji mozna réwniez umieéci¢ bardziej rozbudowang tres¢, skladajaca
si¢ zaréwno z tekstu, jak i wartosci liczbowych. Nalezy wdéwczas zastosowac znak + do
polaczenia obu typow.

document.write ("Wyswietlany tekst ma ”+27+” znakéw!”);

Przykladowy skrypt (list. 2.2) prezentuje wy$wietlanie tekstu oraz wartosci liczbowych
catkowitych i zmiennoprzecinkowych. W przypadku liczb ulamkowych wpisana w skryp-
cie warto$¢ 1.70 po wyswietleniu na stronie zostala zaokraglona do 1.7.

Listing 2.2

<script type="text/javascript”>
document.write (“Jan Kowalski: <br>") ;
document.write (“Wiek - ”“+31+” lat <br>");
document.write (“Wzrost - “+1.70+” m <br>");
document.write (”“Waga - ”+92.9+” kg <br>");
</script>
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Jan Kowalski:
Wiek - 31 lat
Wezrost- 1.7 m
Waga - 92 9 kg

Rys. 2.2. Wynik dziata skryptu z list. 2.2

Wprowadzenie kilku instrukcji document . write nie spowoduje wyswietlenia ich za-
warto$ci w nowej linii. Poniewaz wy$wietlana zawarto$¢ traktowana jest jak kod HTML,
w list. 2.2 wprowadzono dodatkowo znacznik <br>, ktéry odpowiada za przejscie do no-
wej linii.

Wrykorzystanie zagniezdzonych znacznikéw HTML pozwala w tatwy sposéb sformato-
wac informacje wyswietlane za pomocg instrukcji dokument.write, a nawet wstawic
obrazek (list. 2.3).

Listing 2.3

<script type="text/javascript”>

document.write (“<img src=\"js.png\”<br>") ;

document.write (“<center><i>skryptowy jezyk programowania</center></i>");
</script>
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Javascript

slovprowy jezvk programowariia

Rys. 2.3. Wynik dzialania skryptu z list. 2.3

Podczas tworzenia skryptéw zdarza sie, ze chcemy ukry¢ fragment programu lub doda¢
opis. W tym celu nalezy wprowadzi¢ komentarz. JavaScript daje mozliwo$¢ zastosowania
dwéch rodzajéw komentarzy. Pierwszy jest jednowierszowy (liniowy). Rozpoczyna sie od
znakéw // i dziata do kofica danej linii skryptu.

// komentarz wierszowy

Komentarz wielowierszowy rozpoczyna si¢ od znakéw /* i koriczy sie */. W takim ko-
mentarzu mozna umiesci¢ komentarz liniowy, ale zabronione jest zagniezdzanie w nim
komentarzy wielowierszowych.

/*
komentarz
wielowierszowy

//z dodatkowym komentarzem liniowym
*/

SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

1. Zmodyfikuj skrypt z list. 2.2. Wprowadz swoje dane. Zmien formatowanie wyswietla-
nego tekstu i wprowadz zdjecie,

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

1. Oméw instrukcje dokument .write.

2. Jak mozna sformatowac tekst wyswietlany przez skrypt?

3. Jak wprowadzi¢ komentarz w skrypcie?

4. W jakim celu stosuje si¢ komentarze w jezykach programowania?



