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APLIKACJE INTERNETOWE

Zmienne

ZAGADNIENIA

= Co to jest zmienna?

u Jakie s zasady deklaracji zmiennej w jezyku JavaScript?
= Jak deklarowaé zmienne?

m Jak przypisac warto$¢ do zmiennej?

Zmienna jest to element programu pozwalajgcy na przechowywanie danych réznych ty-
pow. W jezyku JavaScript, w odréznieniu od innych jezykéw programowania, nie wyma-
ga si¢ podania typu zmiennej podczas jej deklaracji. Ponadto typ zmiennej moze ulec
modyfikacji w trakcie wykonywania skryptu — np. zmiennej typu taricuchowego mozemy
przypisa¢ warto$¢ liczbows.

Deklaracja zmiennej odbywa si¢ przez nadanie jej jednoznacznej nazwy, przez ktéra
jest identyfikowana. Przed nazwa nalezy wprowadzi¢ instrukcje var:

var nazwa_zmiennej;

Nazwa zmiennej musi zaczynac sig od litery. Wewnatrz jej skfadni dopuszcza sie stoso-
wanie liter, cyfr i znaku podkreglenia ().

Przyktad z list. 5.1 prezentuje deklaracje dwéch zmiennych. Zmiennej zmienna 1
przypisano cigg znakéw umieszczonych w cudzystowie. Oznacza to, ze zmienna_1 jest
typu faticuchowego. Zmienna_2 jest typu liczbowego, przypisano jej wartos¢ zmienno-
przecinkowg. Za pomocy instrukcji document.write wypisano wartoéci obu zmien-
nych w oknie przegladarki (rys. 5.1).

Listing 5.1

<script type="text/javascript”>

var zmienna_ l="Liczba PI wynosi: ”;

var zmienna 2=3.1415926535;

document.write (zmienna_ l+zmienna 2+”...”");
</script>

Przyldad z list. 5.2 prezentuje, jak przy wykorzystaniu metody prompt i okna teksto-
wego (rys. 5.2) przypisa¢ do zmiennej warto$ci podane przez uzytkownika. Za pomoca
instrukcji document.write wypisano warto$¢ zmiennej imie (wprowadzonej przez
uzytkownika) w oknie przegladarki (rys. 5.3). Jezeli uzytkownik nie wprowadzi imienia
1 wcisnie przycisk Anuluj, do zmiennej imie zostanie przypisana warto$¢ null. Wow-
czas na ekranie przegladarki pojawi sie napis ,Cze$é null!”,
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[ JAVASCRIPT

Liczba PI wynosi: 3.1415926535...

Rys. 5.1. Wynik dziataniania skryptu z list. 5.1 — zmienne

Listing 5.2

 <script type="text/javascript”>
7 var imie=prompt (“Witaj! Jak masz na imie?”,””);
document.write (“Czesé “+imie+” !7);
</script>

| ™) JavASCRIPT

Rys. 5.3. Wynik dziatania skryptu z list. 5.2
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ZADANIA
Korzystajgc z okien dialogowych oraz zmiennych utwérz skrypty:
a) Woyznaczajacy sume n kolejnych liczb naturalnych
b) Wypisujgcy na ekranie kolejne liczby z przedziatu od 0 do n
(zatozenie n>0)



