APLIKACJE INTERNETOWE

-l -I :j Zdarzenia

ZAGADNIENIA

= Co to jest zdarzenie?

u Jakie rodzaje zdarzer udostepnia jezyk JavaScript?

u Jak wprowadzaé wybrane zdarzenie dla dowolnego elementu w skrypcie?

= Jak przypisywa¢ funkcje do wybranego zdarzenia?

Zdarzenia w jezyku JavaScript to operacje, jakie mogg zachodzi¢ po wystapieniu okreslonej
sytuacji. Mozna podzieli¢ je na kilka grup: zdarzenia myszy, zdarzenia klawiatury, zdarze-
nia dokumentu oraz zdarzenia formularza wraz z jego wszystkimi elementami. Tabela 11.1

zawiera zestaw mozliwych zdarzen zwigzanych w wymieniona grupa.

| Tabela 11.1. Lista dostgpnych zdarzen

: onAbort obraz

%nér-xélur V okno, elementy formularza

| Von(;i'nange 7 text, textarea, select

! or;click . dowolny znacz"r;ii; N

V‘ onﬁblélick dowolny znacznlk N

on]SragDroé | okno |

1 onE_rro_r:_ B Tobraz, okno

i onFocus ! okno, elementy formularza

F onKeyDown dokument, obraz, link, textarea

L

| onKeyPress  dokument, obraz, link, textarea

| onKeyUp dokument, obraz, link, textarea

‘ 01-1"1-.oa-c;. o ciato dokumeﬁtu 7

] oﬁﬁou;ebom dokument, przycisk, link
énﬁouseOut wszystko -

Klikniecie dowolnego znacznika.

Anulowanie pobrania grafiki.

Usuniecie aktywnosci pola.

Zmiana wartosci.

Podwdjne klikniecie na dowolny znacznik.

Przeciegniecie obiektu poza okno.
Btad podczas tadowania.
Uaktywnienie elementu.

Wciéniecie (przytrzymanie) klawisza
na klawiaturze.

Wecisniecie (krotkotrwate) klawisza
na klawiaturze.

Puszczenie klawisza.

' tadowanie strony.

Wciéniecie (przytrzymanie) klawisza myszy.

Opuszczenie danego obszaru przez kursor
myszy.
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o by e Zdaere
| onMouseOver : wszystko Najechanie kursorem myszy na dany obszar
onMouseUp  wszystko | ~ Puszczenie awisza myszy |
onMove okno | bortrjgzenie okneilr; S I
;onReset 8 M? Fc;n:r;ulra?rkzi - - : VWyczyszc"zenie formularza “
’wo‘nR‘eﬂsi;Le_ i _g---c;(;l_om . - wﬂ»?éﬂ%miana r;zmiaru okna ; 7
ons;aieé; = ‘ ;ceitm, ;r;-:;‘ramr;er‘aw - . Wybranie danego elementu
onSu_bm:.t formularz - Zatwierdzenie formularza
onnload ciako dokumentu | Zamknigdiestrony

Przyklad z list. 11.1 przedstawia zastosowanie zdarzenia onMouseOver. W gléwnej
czedci dokumentu wprowadzono trzy akapity p. Po najechaniu wskaznikiem myszki na
wybrany akapit zostanie wywotane zdarzenie powigzane z funkcjg kolor_tla (kolor).
Funkcja zawiera jeden parametr okreslajgcy kolor, jaki ma by¢ ustawiony dla zmiany ta
dokumentu.

Listing 11.1

<body>

<script type="text/javascript”>

function kolor_tla(kolor) {

document .bgColor=kolor;

}

</script>

<p onMouseOver="kolor_ tla(“green”)”>tlo zielone</p>
<p onMouseOver="kolor tla(”red”)”>tio czerwone</p>
<p onMouseOver="kolor tla(”yellow”)”>tlo zdlte</p>
</body>

tlo zielone
tlo czerwone
tlo zolte

Rys. 11.1. Wynik dzialania skryptu z list. 11.1 - zdarzenie onMouseOver
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Przyklad z list. 11.2 wykorzystuje zdarzenie onClick. W gltéwnej czesci dokumentu
utworzono przycisk (rys. 11.2) za pomocg znacznika button. Jezeli uzytkownik kliknie
w przycisk, wywola si¢ funkcja drukuj () przypisana do zdarzenia onClick. Zadaniem
funkcji jest wywotanie okna drukowanie pozwalajacego na wydruk zawartosci strony.

Listing 11.2

<body>

<script type="text/javascript”>

function drukuj () {

window.print() ;

}

</script>

<button onClick="drukuj()”>drukuj strone</button>
</body>

| i JAVASCRIPT

_drukyj strong |

Rys. 11.2. Wynik dzialania skryptu z list. 11.2 — zdarzenie onClick

Przyktad z list. 11.3 przedstawia zastosowanie zdarzenia onUnload. Zdarzenie wpro-
wadzono wewngtrz znacznika body. Przypisano mu funkcje zegnaj (), ktéra podczas
opuszczania strony wyswietli okno dialogowe z napisem Dziekujemy za odwiedze-
nie naszej strony!.

'g "8 JAVASCRIPT

['Apiikéf:j& Javas'cﬁpt}. .

Dziekujemy za odwiedzenie naszej strony!

Rys. 11.3. Wynik dzialania skryptu z list. 11.3 — zdarzenie onUnload

Listing 11.3

<body onUnload="zegnaj () ">
<script type="text/javascript”>
function zegnaj () {
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alert (”Dziekujemy za odwiedzenie naszej strony!”);

}
</script>
</body>

SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

1. Napisz skrypt, ktéry wykorzystujgc zdarzenia, spowoduje zwigkszenie rozmiaru napisu
Witaj na stronie po najechaniu na niego myszka. Po opuszczeniu obszaru tekst
wraca do poprzedniego rozmiaru.

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

1. Jakie wyréznia sie grupy zdarzen?
2. Podaj kilka przyldadéw zdarzen z uzyciem myszki.
3. Podaj kilka przykladéw zdarzen z uzyciem klawiatury.




