Obiekty DOM

Czym jest model DOM?
« DOM (ang. Document Object Model)

« Model umozliwiajacy obiektowy opis strony internetowej oraz podstawowe API
pozwalajace na wykonywanie operacji na strukturze dokumentu

« W modelu tym strona przedstawiana jest w postaci drzewa, gdzie:
« Wezlami wewnetrznymi, sa zawsze tagi HTML

« Li$¢mi drzewa sg tagi HTML, lub elementy tekstowe

Kazda strona HTML sklada sie z elementow.

Na samej gorze jest okno przegladarki - window, ktére zawiera w sobie wszystkie obiekty,
funkcje 1 wlasciwosci. W tym oknie znajduje sie obiekt document (czyli nasza strona). W
tym obiekcuie znajduja sie inne obiekty. W naszych skryptach bedziemy operowaé¢ na
tych obiektach, nakazujac im wykonywanie r6znych rzeczy.

Do odzwierciedlenia ulozenia elementoéw JS korzysta z DOM. DOM czyli Document
Object Model to stworzony przez W3C model ulozenia elementéow na stronie - czyli
hierarchia. DOM nie tylko opisuje ulozenie elementéw, ale udostepnia mnostwo metod,

ktore ulatwiaja poruszanie sie po tych elementach i manipulowanie nimi.

Drzewo obiektéw (DOM)

Obiekty sg elementami jezyka zawierajacymi wlasciwosci, metody oraz inne obiekty.
Wiasciwosci sg zmiennymi okreslajagcymi obiekt (np. nazwa). Metody natomiast sg funkcjami
dzialajacymi tylko w obrebie obiektu. Dla porownania dla obiektu "czlowiek"
wlasciwosciami bytby wzrost czy kolor wloséw natomiast metodami chodzenie czy myslenie.
Podobnie obiekty w realnym $wiecie sktadajg si¢ z innych obiektow.
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http://kursjs.pl/kurs/okna.html
http://kurs.browsehappy.pl/JavaScript/DOM

Obiekty w Java Script opisuja wyglad i dziatanie elementoéw strony oraz przegladarki.
Uporzadkowane sg one hierarchicznie w formie drzewa. Najwazniejszym obiektem
"rodzicem” jest window.
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W obiekcie dokument istnieje ponadto obiekt oznaczajacy warstwe. Jest on roznie nazywany
w zalezno$ci od przegladarki.

Obiekty mozna podzieli¢ na wbudowane, ktérych nazwa wystepuje w adresie jak

np. window.history oraz na obiekty, ktérych nazwa w drzewie oznacza typ obiektu. Na
przyktad mozna utworzy¢ obiekt typu image i nazwaé go przykladowo obrazek. Bedzie on
mial adres window.document.obrazek (lecz nie window.document.image). Obiekty
wbudowane to: window, history, document, location, screen natomiast wszystkie pozostate to
typy obiektow, ktore nalezy nazywac.

Adresowanie obiektdéw jest proste. Na przyktad adres obiektu "obrazek" w ponizszym
przykfadzie to window.document..obrazek

window

document

formularz obrazek

haslo

Podobnie adresuje sie wtasciwosci i metody obiektéw.
Adresowanie wtasciwosci: window.document.obrazek.src
Adresowanie metody: window.document.formularz.submit()
Przypisanie wartosci do

witasciwosci: window.document.obrazek.src="rysunek.jpg";
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Wszystkie nazwane w html elementy stajg sie obiektami JavaSript o podanej nazwie.
Dla przyktadu obrazek:

< img src="plik.jpg" name="rysunek">
Bedzie posiadat adres: window.document.rysunek

Poniewaz wszystkie obiekty znajdujg sie w obiekcie window czasem pomija sie go w
adresie, a wiec mozna zapisa¢ window.document.obrazek lub document.obrazek

Przypu$émy, ze stworzyliSmy strone:

<html>
<head>
<title>To jest tytul strony</title>
</head>
<body>
<p>Ten napis zawiera <strong>pogrubiony tekst</strong></p>
</body>
</html>
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Nasz dokument mozemy rozrysowac jako hierarchiczne drzewo. Na samej gorze
jest docaument HTML, a tuz pod nim znajduja sie jego "dzieci" (inna nazwa to korzenie -

nody) - czyli elementy znajdujace sie w document.
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Odwolywanie si¢ do obiektow

Aby odwota¢ sie do elementéw na stronie, skorzystamy z metod

getElementByld,

getElementsByTagName

querySelector".

Ta pierwsza uzyjemy wtedy, gdy nasz element ma atrybut id. Ta druga stluzy do pobrania
kolekcji zawierajacej elementy danego typu.

Przykladowo jezeli na naszej stronie bedziemy mieli akapit:

<p id="paragraf">Ten napis zawiera <strong id="bold">pogrubiony tekst</strong></p>
<p>Lorem ipsum</p>

to odwolanie sie do naszych elementéw z poziomu skryptu bedzie mialo postac:

document.getElementById ('paragraf') //wskazuje na nasz akapit
document.getElementById('bold"') //wskazuje na nasz znacznik strong
document.getElementsByTagName ('p') //kolekcja akapitéw
document.getElemensByTagName ('p') [0] //wskazuje na pierwszy akapit

document.getElemensByTagName ('p') [0] .getElementsByTagName ('strong') [0]
//pobieramy pierwszy akapit, a w nim pobieramy pierwszy strong

document.getElementById ('paragraf') .getElementsByTagName ('strong"')
//kolekcja znacznikdéw strong znajdujacych sie w akapicie paragraf

document.getElementById ('paragraf') [1].firstChild //pierwsze dziecko 2 akapitu
document.getElementById('cos') .childNodes[1] //drugie dziecko elementu cos
document.getElementById ('cos') .parentNode

//element rodzic w ktérym lezy element c
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http://kursjs.pl/kurs/hierarchia/hierarchia_nody.html#getElementById
http://kursjs.pl/kurs/hierarchia/hierarchia_nody.html#getElementsByTagName
http://kursjs.pl/kurs/hierarchia/hierarchia_nody.html#querySelector

Przyktady

Przyktad nr 1

<html><head> <title>Js1</title>
<script type="text/javascript">
//funkcja

function oblicz()

{ var I11=document.getElementByld('l1'); //pobierz element o id="I11' - liczbal

I1=I1.value; //pobierz wartosc elementu |1 -tekst.

I1=parselnt(l1); //konwertuj tekst na liczbe catkowitg

var [2=document.getElementByld('12'); //pobierz element o id='I2" - liczba 2

[2=parselnt(l2.value); //konwertuj wartos$¢ na liczbe catkowitg

var s=document.getElementByld('suma'); //pobierz element o id='suma’

s.value=I1+I2; //ustaw wartos¢ dla elementu s
}
</script>

</head>

<body>

<div> <h3>Dodawanie</h3>

<table><tbody>

<tr><td>Liczba 1:</td><td><input id="I1" /></td> </tr>
<tr><td>Liczba 2:</td><td><input id="12" /></td> </tr>
<tr><td><button onclick="oblicz()">Oblicz sume : </button></td>
<td><input id="suma" disabled="disabled" value=""/></td>
</tr></tbody></table>

</div></body></html>
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Dodawanie
Liczbka 1: |5555 |
Liczba 2: 54587 |

Oblicz sume : ||60142

Rysunek 1 Skrypt nr 1 po uruchomieniu w IE

Zadania

Zad. 1.
Na podstawie ¢wiczenia 1 opracowac skrypt JS do obliczenia rdznicy, iloczynu, ilorazu.
Zad. 2

Na podstawie ¢wiczenia 1 opracowac¢ skrypt JS, ktory sprawdzi, czy liczba 1 jest rowna
liczbie 2 wyswietlajac odpowiedni komunikat (komunikat w trzecim okienku tekstowym).

Zad. 3

Na podstawie ¢wiczenia 1 opracowac skrypt JS, ktory wczyta w jednym polu tekstowym
login, w drugim hasto, a nastgpnic wyswietli komunikat czy login i hasto sg zgodne
z zaplanowanymi w skrypcie.

Zad. 4

Na podstawie ¢wiczenia 1 zaprojektowac formularz i opracowac skrypt JS do obliczenia
sumy kolejnych liczby z przedziatu <a, b>.

Zad. 5

Na podstawie ¢wiczenia 1 zaprojektowac formularz i opracowac skrypt JS do wyznaczenia
kolejnych liczby ciggu Fibonacciego.
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Zad. 6

Na podstawie ¢wiczenia 1 zaprojektowa¢ formularz i opracowac skrypt JS do obliczenia
wartoSci silni z liczby n (n jest liczbg naturalna wickszg od zera).

Zad. 7

Na podstawie ¢wiczenia 1 zaprojektowa¢ formularz i opracowac skrypt JS do obliczenia
sumy kolejnych liczby z przedziatu <a, b>.
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