Obiekty wprowadzenie

Obiekt to konstrukcja programistyczna majgca swoje cechy charakterystyczne (whasci-
wosci), ktérymi moga by¢ zmienne lub inne obiekty. Dodatkowo obiekt ma mozliwos¢
wykonywania réznych funkcji, ktére nazywamy metodami. Obiekt definiujemy, tworzac
specjalng funkcje zwang konstruktorem, a nastepnie tworzymy, stosujac operator new.

Najtatwiej przedstawi¢ to na przykladzie list. 10.1. W skrypcie zdefiniowano za pomo-
c3 konstruktora obiekt osoba zawierajacy whasciwodci: imie i nazwisko oraz obiekt
szpital zawierajacy wlaciwosci: lekarz, specjalizacja oraz pacjent (obiekt).
Nast¢pnie utworzono oba obiekty za pomocg operatora new. Ostatnim krokiem jest wy-
$wietlenie informacji poprzez odwolanie sie do konkretnej wasciwosci obiektu (nazwa
obiektu.nazwa wlasciwosci).

Na przyktad window, document, array, string itp. to typowe obiekty,
ktore posiadajg swoje metody i witasciwosci :).

Oczywiscie jak i inne jezyki, tak i Javascript umozliwia tworzenie wtasnych
obiektow.

Tworzenie pojedynczego obiektu

Aby utworzy¢ nowy pojedynczy obiekt mozemy skorzystamy z ponizszej
konstrukgji:

var myObject = {
name: "Marcin",

height: 184,

print : function() {

console.log(this.name)

Nasz obiekt juz na starcie posiada dwie ustalone wtasciwosci - name i
height, oraz jedng metode, ktéra wypisuje jego imie.


http://pgmys.esy.es/paiklasa3/lekcje/pai48.pdf

myObject.print();

console.log(myObject.height);

Aby odwotac sie do danego obiektu z jego wnetrza stosujemy
instrukcje this. Dzieki temu mozemy w tatwy sposéb wywotywac z wnetrza
inne metody danego obiektu lub korzystac z jego wtasciwosci:

var myObject =
number: 100,
square : function() {

return this.number * this.number

myObject.number = 200;
console.log(myObject.square())

Gdy nasz obiekt juz istnieje, mozemy do niego dodawac¢ nowe metody lub
wtasciwosci, tak samo jak to robimy normalnie dla obiektu window:

var printSomething = function() {...}

window.printSomething = function() {...}

Tak naprawde deklarujgc zwykte zmienne globalne i funkcje definiujemy
po prostu wiasciwosci i metody dla obiektu window. ]S nie wymaga
stosowania odwotania do window, wiec praktycznie zawsze pomijamy to
odwotanie.

Podobnie wtasciwosci i metody mozemy deklarowac dla nowych obiektow:

var myObject =
name: "Marcin",
height: 184,
print : function() {

alert(this.name)



myObject.weight = 73;
myObject.printDetail = function() {
return {
height : this.height,

name :

myObject.printDetail ()

Cwiczenie
Zapisz ponizszy skrypt i sprawdz jego dziatanie

<script type="text/javascript”>

function szpital (lekarz,specjalizacja,pacjent) {
this.lekarz=lekarz;

this.specjalizacja=specjalizacija;

this.pacjent=pacjent;

}

function osoba (imie,nazwisko) {

this.nazwisko=nazwisko;

this.imie=imie;

}

pacjent=new osoba(”Jan”,”Kowalski”) ;

oddzial=new szpital ("P.Nowak”, "neurolog”,pacjent) ;
document.write ("<b>lekarz:</b> ”“+oddzial.lekarz+”<br>") ;
document.write (“<b>specjalizacja:</b> ”+oddzial.specjalizacja-
+7<br>") ;

document.write (“<b>pacjent:</b> ”“+ oddzial.pacjent.imie +”
"+oddzial .pacjent.nazwisko) ;

</script>



