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ZAGADNIENIA

= Co to jest obiekt?

= Za co odpowiada konstruktor?

= Jak tworzy¢ wiasne obiekty?

m Jak korzystac z obiektéw wbudowanych?

Obiekt to konstrukcja programistyczna majaca swoje cechy charakterystyczne (whasci-
wosci), ktérymi moga by¢ zmienne lub inne obiekty. Dodatkowo obiekt ma mozliwo§¢
wykonywania réznych funkeji, ktére nazywamy metodami. Obiekt definiujemy, tworzac
specjalng funkcje zwang konstruktorem, a nastepnie tworzymy, stosujac operator new.

Najlatwiej przedstawic to na przyktadzie list. 10.1. W skrypcie zdefiniowano za pomo-
cg konstruktora obiekt osoba zawierajgcy whasciwosci: imie i nazwisko oraz obiekt
szpital zawierajacy wlasciwosci: lekarz, specjalizacja oraz pacjent (obiekt).
Nastgpnie utworzono oba obiekty za pomocg operatora new. Ostatnim krokiem jest wy-
$wietlenie informacji poprzez odwotanie sie do konkretnej wtasciwosci obiektu (nazwa_
obiektu.nazwa_wtasciwosci).

Listing 10.1

<script type="text/javascript”>

function szpital (lekarz,specjalizacja,pacjent) {
this.lekarz=lekarz;

this.specjalizacja=specjalizacja;

this.pacjent=pacjent;

}

function osoba (imie,nazwisko) {

this.nazwisko=nazwisko;

this.imie=imie;

}

pacjent=new osoba(”Jan”,”Kowalski”) ;

oddzial=new szpital (“P.Nowak”, “neuroclog”,pacjent) ;
document.write (”<b>lekarz:</b> “+oddzial.lekarz+”<br>") ;
document.write (“<b>specjalizacja:</b> "+oddzial.specjalizacja-
FELBYEEY)

document.write (“<b>pacjent:</b> ”+ oddzial.pacjent.imie +”
"+oddzial.pacjent.nazwisko) ;

</script>




lekarz: PNowak
specjalizacja: newrolog
pacjent: Jan Kowalski

Rys. 10.1. Wynik dziatania skryptu z list. 10.1 — obiekty wlasne

Oprécz mozliwosci tworzenia wlasnych obiektéw JavaScrip udostepnia spory zbiér
obiektéw whasnych (wbudowanych), posiadajacych wlasne wlagciwosci i metody.

Obiekt window reprezentuje okno przegladarki i stoi na szczycie hierarchii obiektéw.
Jest to obiekt domyslny, co oznacza, ze do wigkszoscl jego metod i wlagciwoéci mozna

odwotac sie bezposrednio, pomijajac jego nazwe. Najpopularniejsze whasciwosci i metody
przedstawiono w tabelach 10.1 oraz 10.2.

Tabela 10.1. Wlasciwodéci obiektu window

B R PR

Okno rodzicielskie ramkl potomnej w zestawie zdefiniowanym znacznlklem

Tabela 10.2. Metody obiektu window

alert (,komunikat”)

frames|[] ~: Macierz ramek potomnych w oknie,
frames 1ength ; L;czba zdeﬁmowanych ramek
self ‘ Blezqce okno.
parent (
‘ <frameset>.
top 2 Okno najwyzszego rzedu, ktére jest whascicielem wszystknch w;docznych
i ramek.
status i Komumkat pojawiajacy sie w pasku stanu okna przeglqdarkl
defaultstatus Komunlkat pojawiajacy sie w pasku stanu okna przegladarki standardowo
kledy GCZEkUJe onana wprowadzeme jakich$ danych przez uzytkownlka
name Wewnqtrzny ldentyﬁkator okna otwartego metoda window . open ()
(moze by¢ niezdefiniowany).

: Wyswietla okno dialogowe.

close ()

conflm(”komunlkat”) ; Wyéwietla okno decyzyjne.

prompt {,,komun:.kat”)

open (,URL"”, ,nazwa”)

. Wys’w[etla okno tekstowe.

- Otwiera na ekranie nowe okno, nadaje mu wewnegtrzny identyfikator
,,nazwa i sc:qua do niego dokument wskazany Iokahzatorem ,,URL

Zamyka okno Z doku mentem.
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Przyktad z list. 10.2 prezentuje dzialanie przyciskéw okna decyzyjnego. Instrukcja wa-
runkowa sprawdza, jaka wartos$¢ logiczna zostata przypisana do zmiennej test po wci-
$nigciu wybranego przycisku w oknie decyzyjnym. Jezeli zostanie wciéniety przycisk OK,
test przyjmie warto$¢ true i w oknie przegladarki wyswietli si¢ informacja Zostaz
klikniety przycisk OK. Gdy zostanie wciénigty przycisk Anuluj, test przyjmie
warto$¢ false i w oknie przegladarki pojawi sie napis Zostat klikniety przy-
cisk Anuluj (rys. 10.2).

Listing 10.2

<script type="text/javascript”>
var test=confirm(”Test okienka decyzyjnego:”) ;
if (test==true) {
document.write (”“Zostat klikniety przycisk OK.”);

}

else{

document.write(”Zostat klikniety przycisk Anuluj.”);

}

</script>

| £ JavASCRIPT
4

| Zostal klikniety przycisk Anuhij.

Rys. 10.2. Wynik dziatania skryptu z list. 10.2 — wcignigcie Anuluj w oknie decyzyjnym

Obiekt location posiada informacje dotyczace aktualnego adresu URL dokumentu oraz
metody pozwalajgce na operowanie tym adresem. Najpopularniejsze wlasciwosci i metody
przedstawiaja odpowiednio tabela 10.3 i tabela 10.4.

Tabela 10.3. Wiadciwosci obiektu location

href

protocol

host

| tafcuch zawierajacy caty adres URL doku

| tancuch zawierajacy poczgtek adresu URL wraz z pierwszym d

| taricuch zawierajacy nazwe serwera, nazwe domeny.

hostname

port

taricuch okreslajacy uzywany przez serwer port komunikacyjny.

taricuch zawierajacy peing nazwe serwera facznie z numerem portu.

pathname
: hash

search

- w dokumencie.

taricuch zawierajacy czesc adresu URL.

tancuch rozpoczynajacy sie od znaku #, ktéry okresla nazwe zakotwiczenia

 taricuch rozpoczynajgcy sie znakiem ?, ktéry okreéla zapytanie w adresie URL.
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Tabela 10.5. Wlasciwosci obiektu document ‘

title ' tanicuch okreslajacy tytut dokumentu; je<li tytut nie zostat zdefiniowany,

]ego wartosé to null |
locat:.on Lancuch zawierajgcy pe’my adres URL aktualme otwartego dokumentu [ |
lastModlfled ' taricuch zawierajacy date ostatniej modyﬁkaqt dokumentu; jest on

formatu Date

referrer ‘ | zawiera adres URL, spod ktérego wywo’rany zostat biezacy dokument‘ |
b;;:c;ior Lancuch okreﬁla]qcy kolor tta dokumentu.

o S R — e |
| linkColor Lancu(m:;lmowlz;;;lalmj;c;_kolor od:;’r_au;.z;v;lpertekstowych wjoajgengéii .
:r]_.;;x—l:Color e Iér;cuch okresla;e;;)(ikt;lt)r odwmdéown;c; ;t:isy{aczy hlpertekstowych -
. alznk_&o‘it;;m — Lancuch okreslajqq; l;(;l;;;k;;v;nego odsﬁ;c;amhlpeﬁekstowego.

forms[] ’ Tabllca zawierajaca pozycj g kazdego formularza. " y

Wgums length e Przechowu]e dane o liczbie f.’o“rmularzyw dokumeAn”cu‘e | - 7
75-;;11;8}1 ] Tablica zaw;era]éca pozyc_Jc;k_az_d_ego oblek;i.;area i I|nk 7 ]
i;n;:s_l—en;:h - 7Przechowu1& dane o liczbie odsytaczy ioia;elgtc;w link i awremam) Wdo[ct_);;r_l;e_m_
anchors[] Tablica zawierajaca pozyqq kazdego zakotwuczem;ﬁ i
H;;Ch;‘-‘; ieinigith ; _P;;;howuj:\,vartosc liczby zakotwiczeri w dokumencie. 7

Wyptsu]e wyrazenie HTML w dokumencue w blezqcym oknle

;
( ,,!:ancuch” ) '
clear 0 - Czysci zawartos¢ biezacego okna.
close () I Powoduje zamkniecie biezacego okna. |
D o= LA i T — o= IS T —— m—m——-d
Listing 10.4

<script type="text/javascript”>

document.write (“Informacje o dokumencie: <br>") ;
document.write (“Tytul: <b>"+document.title+”</b><br>") ;
document.write ("Ostatnia modyfikacja: <b>"+document.lastModified+”
</b><br>") ;

document.write (“URL: <b>"+document.location+”</b><br>") ;
</script>

— — — S Gl
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Informacje o dokumencie:

Trtut JAVASCRIPT

Ostatnia modyfikacja: 07/27/2012 18:31:33
URL: file:///C:/wsip/listing? 24.html

Rys. 10.4. Wynik dziatania skryptu z list. 10.4 — informacje o dokumencie

| Obiekt string stanowi kazdy ciag znakéw ujety w znakach cudzystowu lub apostrofu.
' Najpopularniejsze wlasciwosci i metody przedstawiono w tabelach 10.7 1 10.8.

Tabela 10.7. Whagciwosci obiektu string
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| Whasciwosci
:

|

|

|

|

. big() N Zwugks-za rozmiar CZCIOI’lkI od|:;o;medn|k znacznlka <b:;g>
| blink() Tekst migajacy; odeWIednlk znaczmka <blink>.
t;;!iCi() | Tekst pogrubiony; odpowmdmk znacznika <b>. - et |
fixed() Odpowiednik znacznika <tt>. 3
italies() o Té;(-s; ;;;I;;l?:;y, oid;;\:vilédnlk zn;z;n-l; :1>__ G
small () | Zmniejsza rozmiar czcionki; odpow;edmk znacz.ﬁ.ll;a <small>.
‘ su.b 0 i r Odpowiednik zr;:;lczmka_;s__-u;;._m Jiiii ey
| strike() Tekst przekreslony; odeWIednlk znaczmka <strike>.
i sup () Odpowiednik znacznika <su;;.ﬁ 7 _
i 7fontColor (kolor) Ustawia kolor czcionki (fekstu) na wartos¢ kolor.
‘ fonts:.ze (rozmiar) Ustawia rozmi:;r czcionki na wartc:;§6 rozmiar. -
| chazat (indeks) Zwraca znakzponycii okreslone] przez indeks.
‘ indexOf (podiarcuch Przeszukuje }a;ic;Jch w poszukiwaniu p;;;%éﬁcucha i zwraca pozycje
| [,indeks]) | pierwszego znalezionego znaku.
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lastindexOf (podtafi- | Przeszukuje faricuch w poszukiwaniu podtaricucha w kierunku

cuch [,indeks])

| przeciwnym, czyli od korica.

substring(x, y) | Zwraca podfaricuch wycigty z taficucha od pozycji x do pozycji y.

toLowerCase () Konwertuje znaki w faricuchu na mate litery.

toUpperCase () . Konwertuje znaki w taficuchu na wielkie litery.

Przyktad z list. 10.5 przedstawia zastosowanie wybranych metod obiektu string.
W skrypcie zadeklarowano zmienng tekst typu taiicuchowego. Poddano j3 formatowa-
niu z wykorzystaniem jednej lub kilku metod jednoczeénie.

Listing 10.5

<script type="text/javascript”>

var tekst="javascript”;

document.write (tekst+”<br>") ;

document.write (tekst.italics ()+”<br>") ;
document.write (tekst.strike () .fontcolor (“red”)+“<br>") ;
document.write (tekst.substring(4,10)+”<br>") ;
document.write (tekst. toUpperCase () +"<br>") ;

</script>

i} JAVASCRIPT _ [

javascript ‘
Javascript _ 1
script

JAVASCRIPT

Rys. 10.5. Wynik dziatania skryptu z list. 10.5 - przykladowe metody obiektu string

Obiekt date pozwala na wykonywanie operacji z wykorzystaniem daty i czasu. Po-
zwala na uzyskanie aktualnej wartodci daty i czasu, na korzystanie z ich skfadowych oraz
niezalezng zmiang kazdej z nich. Praca z obiektem date uzalezniona jest od uzycia kon-
struktora. Moze to by¢ konstruktor bezparametrowy:

var data_czas=new Date();

lub konstruktor majacy od jednego do siedmiu parametréw (rok, miesigc, dzien, godzina,
minuty, sekundy, milisekundy).
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é toLocaleStrlng ()

2 getSeconds 0

APLIKACJE INTER

Tabela 10.9. Metody obiektu date

qe*-Day ( )
getDate ()

getHours ()

getM:.nutes ()

getMcnth (9]

getT:Lme ()
get!tear ()

setDate ()

setHour ()

| setMJ.nutes ()

setMonth ()

setSeconds ()

set‘I‘:Lme ()

set‘fear ()

to(.'{M‘I‘Str:.ng ()

F Zwraca dziefi tygodnia.

NETOWE

! Zwraca d2|en m:eanca

Zwraca wartoéé reprezentu]ch godzmq

i Zwraca Wartoéc reprezentu]ch mmuty

s o s ST ES—— -

Zwraca wartosc reprezentumcq numer mle5|qca

Zwraca wartosc reprezentu]ch sekundy i

| Zwraca wartoéé numeryczng okreslajch czas; wartosc w mlllsekundach

s

Zwraca rok

Ustaw:a dzien m1e5|qca.

UstaW|a godzmq

UstaW|a mmutq

i
:
!
i
I
¢
i
!
t
¢
s

UstaW|a m|e5|qc

UStana sekundy

UstaWIa wartoéc oblektu Date wartosc w mlllsekundach

UstaWIa rok

Zwraca datq w systemie GMT.

| Zwraca datg w formaue Iokalnym

parse (date)

Zwraca Ilczbq mlllsekund jakie up{'ynq’ry od 1 styczma 1970 J

Przykfad z list. 10.6 przedstawia sposob, w jaki mozna utworzy¢ konstruktor bezpara-

metrowy dla obiektu

date. Dodatkowo skrypt wykorzystuje trzy metody. Metoda get-

Day () zwraca numer dnia. Kolejno$¢ numerowania ustawiona jest od 0 (niedziela) do
6 (sobota). Metoda getMonth () zwraca warto$¢ numeryczng dla miesiaca, poczawszy
od stycznia przyjmujgcego warto§¢ 0. Metoda getFullYear () wypisuje rok w zapisie

czterocyfrowym.

Listing 10.6

<script type="text/javascript”>

var data czas =
document.write
document.write
document.write
b><br>") ;
document.write
</script>

new Date() ;
("Data i czas: <b>”+data_czas+”</b><br>"); '
("Dzien: <b>"+data_ czas.getDay () +"</b><br>");
("Miesiac: <b>”+data_czas.getMonth()+7</

("Rok: <b>"+data czas.getFullYear () +”</b><br>") ;
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] JMASCRIF'T

Data i czas: Fri Jul 27 2012 22:04:26 GMNT+0200
Dazien: 5

Miesigc: 6

Rok: 2012

Rys. 10.6. Wynik dziatania skryptu z list. 10.6 — przyktadowe metody obiektu date

Obiekt ma th wykorzystywany jest do wykonywania réznych obliczeti matematycznych.
Udostepnia réwniez szereg statych matematycznych (tab. 10.10) oraz dodatkowe metody
(tab. 10.11).

Tabela 10.10. Whasciwosci obiektu math

LN10 Sta{a warto$¢; logarytm naturalny z10 = 2.302585...
LN2 1‘ Stata W;;‘t;s: i;;a;)tm naturalny z2=0.693147... et v e |
B | Sl b pim AR - '
SQRTl 2 Stata warto$¢; pierwiastek kwadratowy zV2= — 0.707107... =
SQRT2 | Stata wartos¢; plerwmstek kwadrat(;wy %2 —1 4142'13 g
Tabela 10.11. Metody obiektu math

R A e T R s

R SRS SIS - |

abs (x) Przekazuje warto$c bezwzgledna x.

7;;;5 (x.)m i Prz;rl;a;;:uje arcus cosinus x. ) ;
asin (x) A — b 000
atan (x-) Przékazu;e arcus tangens x. _ é

_-ceil (x')w 7 Przekaziu;einaijminiejj;ziq ]I;Zbé cz_l’r;(o:mtq _wi_ql_c_s;q_nii Iu;r;_v;.nq X, 77E j
SRR ——— e
ex;;(x) Prrrz;:kazwe e (stata Eulera) podniesione do potegi x. 7 |

7 f:;.;;r (x)i N Przek;a_zu_je najwiqk;z;.;;;ébq ;:;};;\;itq mniejsz;;ii lub rov\;r:q_x__ -
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log(x) Przekazuje logarytm naturalny x.

'm;x’(’xf' y) PF;;I;;zuje wiekszg z flczb_x,y 777777777 7 -
TG P T
pow(x, y) | EMPrzeI’(zrszLV:je x do potqgiry. N

;;;d (Nx). e ‘ F;rzekazn:j:; zaokraglone do najblrizrsrz;jrliic;l;yv c?ﬁkowﬁéf -
B e L

sartix) | Pockuepirvistekivdutowyzx

tan (x) | Przekazuje tangens x.

Przyklad z list. 10.6 przedstawia dziatanie czterech metod obiektu math. Skrypt pobie-
ra za pomocg okna tekstowego wartodci zmiennych x i y. Nastepnie za pomocg metody
max (x,y) okreéla, ktéra ze zmiennych ma wieksza wartoé¢. Kolejna metoda pow (x,y)
podnosi warto$¢ zmiennej x do potegi o wartosci zmiennej y. Metoda sqrt (x) wyciaga
pierwiastek kwadratowy ze zmiennej x. Metoda log (y) podaje warto$¢ logarytmu natu-
ralnego liczby y.

Listing 10.7

<script type="text/javascript”>

var x=prompt(”Podaj x:”,”");

var y=prompt(“Podaj y:”,”");

document.write ("wartosé max: <b>"+Math.max (x,y)+”</b><BR>") ;
document.write (”x do potegi y: <b>”+Math.pow(x,y)+"</b><BR>") ;
document.write (”pierwiastek kwadratowy z x: <b>"+Math.sqrt (x)+"</b><BR>");
document.write (“logarytm naturalny y: <b>"+Math.log (y)+”</b><BR>") ;
</script>

i JAVASCRIPT fba

wartos¢ max: 4

x do potegi v: 64

pierwiastek kwadratowy z x: 2

logarytm naturalny v- 1.0986122886681098

Rys. 10.7. Wynik dziatania skryptu z list. 10.7 dlax=4iy =3
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SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

1. Napisz funkcje konstruktora obiektu o nazwie ,student”. Obiekt ma nastepujace wla-
$ciwodci: imie, nazwisko, wiek, stypendium, rok studiow. Utwérz obiekt za
pomocg opetratora new i wyswietl jego wlagciwosci.

2. Napisz skrypt wyswietlajacy aktualny dzier tygodnia w formie stownej: poniedziatek,
wtorek...

3. Napisz skrypt wyswietlajgcy calg aktualng date w nastepujacej formie: 21 grudnia 2012.

4. Przygotuj prosta wizytéwke:

Jan Kowalski
informatyk
JKowalski@poczta.pl

Do sformatowania wygladu poszczegélnych elementéw wykorzystaj metody obiektu
string.

5. Napisz skrypt obliczajacy warto$¢ bezwzgledng liczby wprowadzonej przez uzytkow-
nika. W przypadku wprowadzenia blednych danych wy$wietl odpowiedni komunikat
(Wprowadzono nieprawidlowe danel).

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

1. Co to jest konstruktor?
2. Jak tworzy sie wiasny obiekt?
3. Jakie znasz obiekty wbudowane?
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