Struktura jezyka PHP

Struktura skryptu

Skrypt PHP to nic innego, jak tylko normalna strona WWW, z ta jednak r6znica, ze zawierajaca
kod PHP. Kod ten umieszczony jest w specjalnych sekcjach ograniczonych
znacznikami <?php i ?> — pierwszy z nich otwiera sekcje kodu PHP, drugi zamyka sekcje.
Istnieje tez mozliwo$¢ uzycia znacznikow krotkich — wtedy znacznik otwierajacy sekcje kodu
nie zawiera ciagu php. To, czy mozna uzywac znacznikéw krotkich, czy tez nawet znacznikoéw
rodem z ASP lub JSP, zalezy od konfiguracji PHP. Zaleca si¢ jednak uzywanie znacznikow

normalnych.

przyktadowy skrypt PHP.

Table 1 Przyktad 1

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html lang="pI">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Powitanie!!I</title>
</head>
<body>
<hl>Powitanie</h1>
<p>
<?php
echo "Witaj w $wiecie PHP!";
7>
</p>
</body>
</html>

Powyzej kod strony WWW zawierajacy tylko jedng sekcje PHP. Wigksza cze$¢ kodu to jednak
standardowe znaczniki HTML tworzace strukturg najprostszej (poprawnej) strony zgodnej ze
standardem HTML. Jak juz zostalo to wspomniane wczesniej, nie bgdziemy omawiaé
typowych konstrukcji HTML-a. Przypomnijmy tylko, ze sklada si¢ on z deklaracji typu
dokumentu  (<IDOCTYPE>), naglowka (<head>) oraz tresci (<body>). W

sekcji <head> okreslany jest sposob kodowania znakoéw oraz tytut strony (znacznik <title>).



[los¢ sekcji PHP nie jest ograniczona, moga one by¢ umieszczane w dowolnym miejscu strony.
Sekcja kodu PHP z przyktadu 1 sktada si¢ tylko z jednej instrukcji echo. Instrukcja ta ma za
zadanie wyswietlenie ciggu znakéw umieszczonego w cudzystowie (lub w apostrofach), a
nastepujacego po tej instrukcji. W jezyku PHP kazdg instrukcje konczymy srednikiem. Zamiast
instrukcji echo mozemy uzyc¢ tez print — to kwestia przyzwyczajenia i nawykow programisty,
poniewaz w podstawowym zastosowaniu instrukcje te niczym si¢ od siebie nie rdznig.
Zauwazmy, ze napis umieszczony po instrukcji echo wyswietlony zostanie doktadnie w tym

miejscu strony, w ktorym umieszczony zostal w kodzie — pokazuje to rysunek 1.
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Rysunek 1. Strona WWW wygenerowana na podstawie kodu z przyktadu 1

W jaki sposob uzyskaé efekt jak na rysunku 4.1? Ot6z kod z przyktadu 1 nalezy zapisa¢ w pliku z
rozszerzeniem php (pliki z tym rozszerzeniem serwer WWW przekazywat bgdzie interpreterowi PHP i
umiesci¢ w folderze, ktorego zawarto$¢ udostepniona jest przez serwer WWW.

Kod z listingu 4.1 wys$wietla zwykty, niesformatowany tekst. W PHP istnieje mozliwo$¢ wyswietlania
réwniez tekstu sformatowanego, czyli zawierajacego znaczniki HTML. Przyktad z listingu 4.3 jest
modyfikacja przyktadu z listingu 4.1 polegajaca na wprowadzeniu do wyswietlanego tekstu definicji

koloru.



Przyklad 2 Zastosowanie formatowania tekstu w wyswietlanym napisie.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html lang="pl">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Powitanie!l!</title>
</head>
<body>
<hl>Powitanie</h1>
<p>
<?php
/l Teraz formatowanie
echo '<span style="color:red">Witaj w §wiecie PHP!</span>";
7>
</p>
</body>
</htmI>

Jako ze definicja koloru w atrybucie style znacznika span musi by¢ ujeta w cudzystow, tekst do
wyswietlenia przez instrukcj¢ echo umieszczony zostat w apostrofach — efekt koncowy jest taki sam,
jak przy zastosowaniu cudzystowu.

Strone WWW wygenerowang w oparciu o kod z przyktadu 2 przedstawia rysunek 2.
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Rysunek 2. Wyswietlanie sformatowanego tekstu




W kodzie z listingu 2 powyzej instrukcji echo umieszczony zostal wiersz rozpoczynajacy sie
podwodjnym znakiem ukos$nika (ang. slash) — jest to komentarz. Komentarze stanowig nieodtagczng
czes¢ kazdego kodu zrodlowego, zawieraja wazne informacje, przydatne np. podczas poprawiania i
rozwoju oprogramowania, i majg na celu uratowanie tworcy programu przed zagubieniem w
stworzonym jakis czas temu i prawie juz zapomnianym kodzie. W jezyku PHP istnieje kilka mozliwosci
umieszczania komentarzy. Ten pokazany w przyktadzie pochodzi z jezyka C++ i rozpoczyna si¢
podwojnym znakiem ukosnika — wszystkie elementy po tych znakach sg ignorowane przez interpreter

— ajego zasieg ograniczony jest do konca wiersza.

Oprocz tego mozna rowniez stosowac komentarze blokowe oraz jednowierszowe uniksowe. Komentarz
blokowy zaczyna si¢ od sekwencji znakow /*, a konczy sekwencjg */. Wszystko to, co znajduje si¢
pomigdzy tymi znakami, zostanie zignorowane przez analizator sktadniowy PHP. Przyktad poprawnego

zastosowania wyglada¢ moze nastgpujaco:

Przyklad 3 Zastosowanie komentarzy.

<?php

/*W tym miejscu wy$wietlamy napis powitalny*/
echo ("<h2> Witaj w swiecie PHP!</h2>");
/*Koniec kodu PHP*/

7>

Po przetworzeniu przez PHP takiego kodu do przegladarki zostanie wystana jedynie linia zawierajaca
ciag znakow:

<h2> Witaj w §wiecie PHP!</h2>

Komentarzy tego typu nie wolno zagniezdzaé, czyli we wnetrzu jednego komentarza blokowego nie

wolno umieszczac kolejnego.
Komentarz jednowierszowy typu uniksowego ma takie samo dzialanie, jak komentarz jednowierszowy

omowiony wyzej, jedynie jego wyglad jest inny. Zaczyna si¢ on od znaku # i obowigzuje do konca dane;j

linii skryptu. Przyktad wykorzystania tego typu komentarza wyglada nastepujaco:

Przyklad 4 Zastosowanie komentarzy typu UNIX

<?php

# W tym miejscu wyswietlamy napis powitalny

echo ("<h2> Witaj w $wiecie PHP!</h2>");

# Koniec kodu PHP

7>

Komentarz jednowierszowy uniksowy moze by¢ rowniez zagniezdzony wewnatrz blokowego.




Kazdy plik z rozszerzeniem php w momencie odwotania si¢ do niego przez przegladarke WWW
przekazywany jest przez serwer WWW interpreterowi PHP, dlatego tez nie jest wskazane, aby
rozszerzenie phpdodawa¢ do plikéw nie zawierajacych kodu PHP, poniewaz moze to spowodowac
spowolnienie w serwowaniu strony — interpreter bedzie niepotrzebnie angazowany.

Zwykle sekcje kodu PHP sa bardziej rozbudowane — sktadajg si¢ z kilku, kilkudziesigciu lub nawet
kilkuset linii kodu. Jezeli chcemy uzy¢ krotkiej sekcji (a doktadnie sekcji jednowierszowej — jak w
opisywanych przyktadach), mozemy postuzy¢ si¢ tzw. sekcja wyrazenia. Sekcja wyrazenia, znana np.
z JSP, stuzy do wstawiania w kod (X)HTML ciagéw znakow wygenerowanych za pomoca np. funkcji
lub wyrazenia. Listing 4.4 zawiera przyktad zastosowania sekcji wyrazenia.

Listing 4.4. Przyktad zastosowania sekcji wyrazenia

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html lang="pl">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Powitanie!l!</title>
</head>
<body>
<h1>Powitanie</h1>
<p>
W basenie jest <?= (125 * 10) - 3; ?> litréw wody...
</p>
</body>
</html>

Aby wyswietli¢ wynik wyrazenia, nie trzeba uzywac instrukcji echo ani print. Nalezy jednak pamigtac
o sktadni.

Efektem, ktory uzyskamy, bedzie wstawienie wartoSci obliczonej na podstawie wyrazenia
arytmetycznego (125 * 10) — 3, czyli 1247, w miejsce okreslone w kodzie HTML. Zastosowanie sekcji
wyrazen moze w niektorych przypadkach znacznie uprosci¢ kod strony. Pamigtac¢ nalezy, ze sekcje
wyrazen mozna stosowaé, gdy konfiguracia PHP dopuszcza wuzycie krotkich znacznikéw

ograniczajacych kod PHP (opcja ta jest zwykle domyslnie wytaczona.



Rysunek 3 przedstawia efekt zastosowania sekcji wyrazenia.
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Rysunek 3. Wynik zastosowania sekcji wyrazenia

Kod generujacy pojedyncza strong WWW nie musi by¢ w calosci umieszczany w jednym pliku
(skrypcie) — czasem wrecz wskazane jest, aby zastosowaé rozbicie skryptu na kilka plikéw, tym
bardziej ze czesto rozne strony wchodzace w sktad jednej aplikacji wykonuja te same operacje. Gdyby
nie stosowa¢ w takim przypadku modularyzacji kodu aplikacji (podziatu na moduty — tutaj pliki z tzw.
wspolnym kodem), trzeba by bylo w kazdym skrypcie generujacym pojedyncza strone przepisac ten
sam kod. Pomijajac fakt, ze pliki niepotrzebnie zwickszylyby swoja objetos¢, nie bytoby dobrze, gdyby
si¢ nagle okazalo, ze kod, ktory tak misternie i z takim mozotem wstawiany byt do 25 skryptéw, zawiera
btad... W przypadku zastosowania modularyzacji kod ten bylby umieszczony w jednym pliku, ktory
bylby wilaczany do pozostatych 25 plikow i poprawienie ewentualnego bledu w tym skrypcie
spowodowatoby poprawne dziatanie owych 25 przyktadowych skryptow.

Istnieje kilka sposobow dotaczania plikow z kodem PHP (metody bedg omawiane podczas kolejnych
lekcji).
Jezyk PHP jest bardzo elastyczny, rowniez pod wzgledem sktadni — dopuszcza on tzw. sktadnig

alternatywna w przypadku niektorych instrukcji. W tym kursie postawiono na stosowanie sktadni



najbardziej popularnej, zblizonej do jezykow takich jak C, C++ czy Java. Wigcej informacji na temat

sktadni alternatywnej mozna znalez¢ w dokumentacji PHP na stronie http://www.php.net.

Znaczniki PHP

Wiemy juz, ze tre$¢ skryptu PHP musi by¢ oddzielona od kodu HTML specjalnymi znacznikami.
Doktadniej rzecz ujmujac, kazdy fragment kodu PHP (nawet jesli nie ma wokét niego kodu HTML)
musi by¢ ujety w znaczniki, tak aby aparat wykonawczy PHP wiedziat, Zze dana sekcja to instrukcje
PHP, a nie inne dane. Podstawowe znaczniki juz poznali$my, tak naprawdg jest ich jednak nieco wiece;j.
W sumie mozemy wyr6zni¢ cztery rézne typy:

znaczniki kanoniczne,

znaczniki typu SGML,

znaczniki typu ASP,

znaczniki skryptow HTML.

ZNACZNIKI KANONICZNE
Znaczniki kanoniczne to standardowe znaczniki PHP, ktore poznaliémy juz wcze$niej. Znacznik
otwierajacy to <?php, natomiast zamykajacy to ?>. Schematyczna konstrukcja wykorzystujgca ten typ

ma zatem nastepujgca postac:

<?php
/ltutaj kod skryptu

7>

Znaczniki kanoniczne sg rozpoznawane zawsze, niezaleznie od tego, jakie opcje sa wlaczone w pliku
konfiguracyjnym php.ini. Jest to rowniez zalecany sposob umieszczania skryptow w kodzie HTML

i wlasnie ten sposob bedzie wykorzystywany w przyktadach w dalszej czgsci.

ZNACZNIKI TYPU SGML
Znaczniki typu SGML to znaczniki w postaci skroconej. Znacznik otwierajacy to <?, zamykajacy — ?>.

Schematyczna konstrukcja wykorzystujaca ten typ bedzie miata postac:

<?
/ltutaj kod skryptu

7>




Jest to najkrétsza forma znacznikow bloku PHP, jakie mozna zastosowaé. Aby jednak méc korzystaé
z tego sposobu, nalezy wlaczy¢ rozpoznawanie tych znacznikow, co mozna zrobi¢, wykorzystujac jeden
z przedstawionych nizej sposobow:

W przypadku PHP w wersji 3 mozna wywota¢ funkcje short_tags().

Mozna wlaczy¢ opcje enable-short-tags przed kompilacija pakietu (./configure --enable-short-tags).

......

Wykorzystywanie tego typu znacznikoéw, cho¢ mozliwe, nie jest jednak zalecane.

ZNACZNIKI TYPU ASP
Znaczniki typu ASP sg znane uzytkownikom technologii ASP. Znacznik otwierajacy to <%, zamykajacy
— %>. Schematyczna konstrukcja wykorzystujaca ten typ bedzie wigc miata postac:
<%

/ltutaj kod skryptu

00>

Aby moc korzysta¢ z tego typu wyroznienia blokéw PHP, nalezy w pliku konfiguracyjnym wiaczy¢
opcje asp_tags = On.

ZNACZNIKI SKRYPTOW HTML

Ta postaé jest dobrze znana uzytkownikom (X)HTML. Jest to typowy znacznik <script> z
parametrem language ustawionym na warto$¢ php oraz (o ile kod ma by¢ zgodny ze standardem HTML
4) parametrem type ustawionym na text/php. Znacznik otwierajacy bedzie miat zatem postaé <script
language="php" type="text/php">, natomiast zamykajacy — </script>. W zwigzku z tym schematyczna

konstrukcja wykorzystujaca ten typ znacznikow to:

<script language="php" type="text/php">
/ltutaj kod skryptu

</script>

Postac ta, podobnie jak kanoniczna, jest rozpoznawana standardowo i nie wymaga witaczania zadnych
dodatkowych opcji konfiguracyjnych. Nalezy pamigtaé, ze atrybut language jest niepoprawny dla
HTML w wersji 4.1 oraz XHTML.

Zadania

1. Utworz skrypt PHP drukujacy na ekranie komunikat Witaj.
2. Utworz skrypt PHP drukujacy na ekranie Twoje inicjaty. Program Leszka Iwanskiego
powinien wydrukowac¢ na ekranie:



3. LL IT
4. LL IT
5. LL IT
6. LL IT
7. LL IT
8. LLLLLL IT

3. Utworz skrypt PHP drukujacy na ekranie Pytania i odpowiedzi zawarte w obrazie zamieszczonym
ponizej.




4. Utworz skrypt w ktorym wyswietlone zostang poj¢cia i przypisane im okreslenia. Spis
nieuporzadkowanych okreslen i pojg¢ zawiera obraz ponizej.




