Laboratorium 2

Instrukcja warunkowa|

Instrukcja warunkowa w PHP ma nastepujaca forme:

if (warunekl) {
blok instrukcji 1
} elseif (warunek2)
blok instrukcji 2
} elseif (warunek3)

blok instrukcji 3

} else {

blok instrukcji n

}

lub forme uproszczona;

if (warunek) {

blok instrukcji 1

Oto przyktad wykorzystania instrukcji warunkowej:

if ($1i>0) {
print ('zmienna i1 jest wi ksza od 0 ' )
)
else (
print ('zmienna i jest mniejsza lub rdéwna 0’)
}




Powyzszy przyktad mozna nieco rozbudowac¢, w celu odréznienia warto$ci zmiennej $i rownej i mniejszej
od zera:

if ($1i>0) {
print ('zmienna i jest wi ksza od 0 ')

} elseif ($1 ==0) ({

print (‘zmienna i jest rdéwna 0')
} else {
print ('zmienna i jest mniejsza lub rdwna 0')

}

Cwiczenie 2.1.

Napisz skrypt, ktory wypisze wiekszq wartos¢ z dwoch okreslonych liczb.

//Listing 2-1.php
<HTML>
<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-
Type"CONTENT="text/html;charset=1is0-8859-2">

<TITLE>Wi ksza z dwdch liczb</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?

// W instrukcji if sprawdzamy, czy wi ksze jest $Sa czy S$b.
Sa = 2;

Sb = 3;

print ("<B>a</B> ma warto Sa<BR>") ;




print ("<B>b</B> ma warto Sb<BR>") ;

if ($a>sb)

print ("Wi ksz 1liczb Jjest a, ma warto sa") ;

} elseif ($a==3b) {

print ("Liczby a i b s sobie rdwne, obie maj warto sa") ;
} else {

print ("Wi ksz 1liczb jest b, ma warto Sb") ;

}

?>

</BODY>

</HTML>

Ponizej znajduje sie efekt dziatania skryptu.
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Rys. 2.1. Wynik dziatania skryptu.




Cwiczenie 2.2

Wylicz pierwiastki rownania kwadratowego o wspdtczynnikach A, B i C.

Aby obliczy¢ pierwiastki rownania kwadratowego najpierw nalezy wyliczy¢ delte: B2-4AC. W zaleznosci
od jej znaku, rownanie posiada zero, jedno lub dwa rozwigzania.

//Listing 2-2.php
<HTML>
<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-
Type"CONTENT="text/html; charset=1is0-8859-2">

<TITLE>Pierwiastki rdéwnania kwadratowego</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?
// Pierwiastki rdéwnania kwadratowego obliczamy zgodnie
// ze wzorem.
Sa = -1; $b = -2; S$c = 1;
print ("a = $a, b = $b, ¢ = $c<BR>"};
Sdelta = Sb*Sb-4*Sa*Sc;
if ($delta < 0)
print ('Réwnanie nie ma pierwiastkdw rzeczywistych') ;
}
elseif ($delta == 0) {
$x1 = -$b/(2 * $a);
print ("Réwnanie ma jeden pierwiastek rzeczywisty: $x1");

}

else {




$x1 = (-Sb-sqgrt($delta)) / (2*3a);
$x2 = (-Sb+sgrt($delta)) / (2*3a);
print ("Réwnanie ma dwa pierwiastki rzecz.: $x1 i $x2");
}
?>
</BODY>
</HTML>
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Rys. 2.2. Efekt programu.

W PHP mamy do dyspozycji kilka mozliwosci ,zapetlania”, czyli wielokrotnego wykonywania
bloku instrukcji. Najprostsza jest petla for , ktéra ma postac:

for (ustalenie poczatku; warunek petli; zwi kszenie licznika)

{

blok instrukcji

W sekcji pierwszej (ustalenie poczgtku) nadajemy zmiennej sterujgcej w petli wartos¢
poczatkowa. Druga sekcja (warunek petli) to wyrazenie okreslajgce warunek, przy ktérego spetnieniu
petla ma by¢ wykonywana. W trzeciej sekcji (zwiekszanie licznika) okreSlamy sposob zwiekszania
zmiennej sterujgcej przy kazdym przebiegu petli.

Cwiczenie 2.3




Napisz program, ktory wypisze liczby od 1 do 10, a nastepnie od 10 do 1.

//Listing 2-3.php
<HTML>
<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-
Type"CONTENT="text/html;charset=1is0-8859-2">

<TITLE>Odliczamy</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?
// Wykorzystujemy dwie p tle - "w gbér " i "w dé ".
for ($i=1; $i<=10; $i++) {
print ("$i<BR>")
}
print ( '<BR>' ) ;
for ($i=10; $i>=1; $i-- ) {

print ("$i<BR>");

?>
</BODY>

</HTML>
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Rys. 2.3. Efekt dziatania programu.

Petle while i do...while

Petla while ma postac:

while (warunek)
{
blok instrukcji
}

Petla do ...while ma postac:



do {
blok instrukcji

}

while (warunek)

Istote tych instrukcji dobrze oddaje ich przettumaczenie na jezyk polski:
1. Dopoki jest spetniony warunek, wykonuj instrukcje.

2. Wykonuj instrukcje, dopdki jest spetniony warunek.

Cwiczenie 2.4

Napisz program, ktéry znajdzie najmniejszy wspélny podzielnik dwdch liczb: A i B.

//Listing 2-4.php
<HTML>
<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-
Type"CONTENT="text/html ; charset=is0-8859-2">

<TITLE>NWD</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?
// Najwi kszy wspdlny podzielnik liczb a i b znajdziemy
// stosuj ¢ odmian algorytmu Euklidesa.
Sa = 32; $b = 12;
print ("Najwi kszy wspdlny podzielnik liczb $a i $b to: ");
while ($a != $b) {
if ($a < $b){

$pora = $a; $Sa = $b; $b = $pora;




$a = $a - $Sb;
}
print ("sa");
?>

</BODY>

</HTML>
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Rys. 2.4. Efekt programu w przegladarce.

Cwiczenie 2.5

Napisz program, ktory sprawdzi, ile kolejnych liczb naturalnych, zaczynajacych sie od
1, daje sume wiekszq od 100.

Do napisania skryptu wykorzystamy funkcje do..while, w ktorej bedg sumowane kolejne wyrazy ciggu,
az do uzyskania sumy 100.

//Listing 2-5.php
<HTML>
<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-
Type"CONTENT="text/html; charset=1is0-8859-2">

<TITLE>Suma ci gu</TITLE>




</HEAD>
<BODY>
<?
// Szukamy najmniejszego i takiego,
// 1 do i przekracza 100.
$1i = 0;
$suma = 0;
do {
Ssuma += ++S1i;
}
while ($suma < 100);
print ("Suma liczb od 1 do $i daje
?>
</BODY>

</HTML>

e suma liczb od

Ssuma.") ;
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Rys. 2.5. Efekt programu.




Instrukcja wyboru [switch]

Instrukcja wyboru switch umozliwia rozgatezienie dziatania programu w zaleznosci od wartosci
wyrazenia. Oto postac tej instrukciji:

switch (wyrazenie)
{
case wartoscl:
dzialaniel;
break;
case wartosc2:
dzialanie2;
break;

default dzialanie;

Wartosci warto$é1, wartosc2, ... (zwane wyrazeniami wyboru) stuzg do okre$lenia, ktére
dziatanie ma zostac podjete (to, dla ktérego warunek odpowiada wartosci). W przypadku, gdy nie jest to
spetnione dla zadnej wartosci, wykonywane sg instrukcje z bloku default.

Cwiczenie 2.6

Napisz program, ktory wypisze biezqcq date z miesiacem w jezyku polskim.

//Listing 2-6.php
<HTML>
<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-
Type"CONTENT="text/html ; charset=is0-8859-2">

<TITLE>Data</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?

// Polska nazwa miesi ca okre lona w funkcji switch

// do uzyskania dnia, miesi ca i roku u ywamy funkcji date.

Sdzien = date("d");




$miesiac = date("m");
Srok = date("Y") ;

switch ($miesiac) {

case '01': $miesiac = 'stycznia'; break;
case '02': $miesiac = 'lutego'; break;

case '03': Smiesiac = 'marca'; break;

case '04': Smiesiac = 'kwietnia'; break;
case '05': s$miesiac = 'maja'; break;

case '06': Smiesiac = 'czerwca'; break;

case '07': $miesiac = 'lipca'; break;

case '08': S$miesiac = 'sierpnia'; break;
case '09': Smiesiac = 'wrze nia'; break;
case '10': S$miesiac = 'pa dziernika'; break;
case 'll': $miesiac = 'listopada'; break;
case '12': S$miesiac = 'grudnia'; break;
default: $miesiac = 'niezidentyfikowany'; break;

print "$dzien Smiesiac $rok";
?>
</BODY>

</HTML>
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Rys. 2.6. Efekt programu.

Podajgc format daty mozna uzy¢ nastepujacych znakéw specjalnych:

Znak

Opis

dzien tygodnia w skroconym zapisie tekstowym, na przyktad "Fri"

dzien tygodnia w zapisie tekstowym, na przyktad "Monday"

dzien tygodnia w postaci numerycznej od "0" (Niedziela) do "6" (Sobota)

dzierr w roku od "0" do "365"

dzien miesigca w zapisie numerycznym od "01" do "31"

miesigc w zapisie tekstowym np.: "January"

miesigc w skréconym zapisie tekstowym, na przyktad "Jan"

miesigc w zapisie numerycznym od "01" do " 12"

liczba dni w miesigcu od "28" do "31 "

godzina, format 12-godzinowy od "01" do "12"

godzina, format 24-godzinowy od "00" do "23"

uamn’ Czy upmu

IIAMIIY Czy IIPMII

minuty, od "00" do "59"

sekundy od "00" do "59"

rok w zapisie 4-cyfrowym, na przyktad "2002"
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rok w zapisie 2-cyfrowym, na przyktad "02 ".

Zadania




1. Dobierz takie wartosci zmiennych $a, $b i $c w éwiczeniu 2.2., by uzyskaé
réwnanie bez, z jednym i z dwoma rozwiqzaniami rzeczywistymi.

2. Napisz skrypt, ktory wyswietli powitanie wraz z aktualnq datq.

3. Napisz program, ktory obliczy i wyswietli NI.

4. Napisz program, ktory sprawdzi, czy n jest liczbq pierwszq.



