Laboratorium 4

to ztoZzone typy danych, ktére mogg zawieraé wiele wartosci indeksowanych przy uzyciu liczb lub
tancuchdéw znakéw. Dla przykfadu, tablice tahcuchéw znakéw mozna stworzyé w ponizszy sposoéb:
$var[0]="Janek";

$var[1]="J23";

Cwiczenie 4.1.

Napisz program, ktory zapetni tablice 20 liczbami losowymi z zakresu 1..20, a nastepnie
sprawdzi, ile razy wystepuje w niej dana liczba.

//Listing 4-1.php

< HTML >

< HEAD >

<META HTTP-EQUIV="Content-
Type"CONTENT="text/html; charset=1s0-8859-2"> <

TITLE>Zliczanie</TITLE >

< /HEAD >
< BODY >

<? // Program zapetnia tablice losowymi liczbami 1 sprawdza,

// ile razy znajduje sie w niej szukana liczba.

Sszukana = 5;

srand(time ()) ;

for ($i=0; $i<20; S$i++) {

Sliczby[$i] = rand()%20+1 ;

}

Sileznaleziono = 0;
for ($i=0; $i<20; S$i++) {
print "$liczby[$i] ";




if (Sliczby [$i] == $szukana) {
$SileZnaleziono++;

} }
1f ($SileZnaleziono == 0)
{
print ("<P>Liczby $szukana w tablicy nie odnaleziono.");
}
else {
print ("<P>Liczbe $szukana w tablicy odnaleziono ".
"S$ileZnaleziono razy.");

}
?>

< /BODY >
< /HTML >

Cwiczenie 4.2.

Napisz program, ktéry do tablicy dwuwymiarowej o wielkoSci 3x3 wpisze wartosci losowe
z zakresu -5..5 i policzy wyznacznik macierzy, ktorq tablica reprezentuje.

Wyznacznik macierzy To wymiarach 3x3, gdzie T[i,j] oznacza element w i-tym wierszu i j-tej kolumnie liczy
sie wedtug wzoru:

W(T) = T[ATT[2,2]"T[3,3] + T[1.21*T[2,3]*T[3,1] + T[1,3*T[2,11*T[3,2] — T[1,1]*T[2,3]*T[3,2] -
T[1,2]*T[2,1]*T[3,3] — T[1,3]*T[2,2]*T[3,1]

//Listing 4-2.php
< HTML >
< HEAD >

<META HTTP-EQUIV="Content-
Type"CONTENT="text/html;charset=1s0-8859-2"> <

TITLE>Wyznacznik macierzy</TITLE >




< /HEAD >

< BODY >

< 2

// Oblicza wyznacznik macierzy 3x3. Macierz jest pamietana w //

tablicy dwuwymiarowej.

srand(time ()) ;

print "<TABLE>";

for ($i=1; $i<=3; $i++) {

print "<TR>";

for ($3j=1; $3<=3; $j++) |

print "<TD ALIGN=RIGHT>". (Smacierz [$i][$j] = rand()%11-5)."</TD>";
}

print "</TR>"; }

print "</TABLE>";

Swyznacznik = Smacierz[l][1l]*Smacierz([2][2]*Smacierz[3][3] +
Smacierz[1l] [2]*Smacierz[2] [3]*Smacierz[3][1] +
Smacierz[1l][3]*Smacierz[2][1l]*Smacierz[3][2] -
Smacierz[1l] [1]*S$macierz[2] [3]*Smacierz[3][2] -

Smacierz[1l][2] *Smacierz[2][1l]*Smacierz[3][3] -

Smacierz[1l][3]*Smacierz[2][2] *Smacierz[3][1];

print "Wyznacznik macierzy to $wyznacznik."; ?>

< /BODY >

< /HTML >




Cwiczenie 4.3.

Napisz program, ktory wyswietla polska nazwe dnia tygodnia.

Wykorzystamy funkcje date, ktéra wywotana z parametrem "1" okresla dzien tygodnia — niestety po
angielsku. Utworzymy wiec tablice asocjacyjng, w ktérej zapamietamy polskie nazwy dni tygodnia.
Indeksem tej tablicy bedg nazwy angielskie.

//Listing 4-3.php
< HTML >
< HEAD >

<META HTTP-EQUIV="Content-
Type"CONTENT="text/html;charset=1s0-8859-2">

<TITLE>DziehA tygodnia</TITLE>
< /HEAD >

< BODY>

<?

// Program wypisuje nazwe dnia tygodnia w jezyku polskim. Do

// pamietania polskich odpowiednikéw uzywamy tablicy asocjacyjnej.

Skonwersja['Monday'] = 'poniedziatek';
Skonwersjal['Tuesday'] = 'wtorek';
Skonwersjal['Wednesday'] = 'Sroda';
Skonwersjal['Thursday'] = 'czwartek';
Skonwersjal['Friday'] = 'pigtek';
Skonwersjal['Saturday'] = 'sobota';
Skonwersjal['Sunday'] = 'niedziela';

Sdzientygodnia = date("1");

print "Dzi$ jest S$Skonwersjal[$Sdzientygodnial.";
?>
< /BODY >

</HTML>




Cwiczenie 4.4.

Napisz program, ktory sprawdzi dziatanie ponizszej petli for. Zdefiniuj tablice z
nazwami dni tygodnia (polskimi i angielskimi), a nastepnie uzywajac jej, wyswietl
wszystkie.

for (reset (Stablica); S$Sklucz=key(Stablica); next (Stablica))
{ print ("Sklucz, ".pos(Stablica)."<BR>");
}

Tablice asocjacyjne opierajg sie na nastepujgcej metodzie: tablice posiadajg wewnetrzny wskaznik, ktory
mozna przesuwac, a takze odwotywacé sie do nazwy indeksu (klucza) i wartosci tablicy.

reset | ustawia wskaznik na poczatku tablicy

next | przesuwa wskaznik do kolejnego elementu tablicy

prev | przesuwa wskaznik do poprzedniego elementu tablicy

key zwraca wartos$¢ indeksu (klucz) aktualnie wskazywanego elementu

pos zwraca wartos$¢ aktualnie wskazywanego elementu

//Listing 4-4.php
< HTML >

< HEAD >

<META HTTP-EQUIV="Content-
Type"CONTENT="text/html;charset=1s0-8859-2">

< TITLE>Dni tygodnia</TITLE >
< /HEAD >

< BODY >

<?

// Program wypisuje nazwe dni tygodnia w jezyku polskim. Do
// pamietania polskich odpowiednikdéw uiywamy tablicy asocjacyjnej.
Stablica = array ('Monday' => 'poniedziatek', 'Tuesday' => 'wtorek',

'Wednesday' => '$roda', 'Thursday' => 'czwartek',
'Friday' => 'piatek', 'Saturday' => 'sobota',
'Sunday' => 'niedziela');
for (reset ($tablica); Sklucz=key($tablica); next (Stablica))

{
print ("S$klucz, ".pos(Stablica)."<BR>");
}

>

< /BODY >

</HTML>




Zadania

1.

Napisz program, ktory zapetni tablice 20 liczbami losowymi z zakresu 1..20, a
nastepnie uporzqdkuje je niemalejqco.

Napisz program, ktory wylosuje potozenie Hetmana na szachownicy i wyswietli go,
pokazujac, ktore pola sq w jego zasiegu.

Napisz program, ktory sprawdzi dziatanie ponizszego zapisu. Mozna wykorzystaé
tablice z nazwami dni tygodnia (polskimi i angielskimi) z éwiczenia 4.4.

while (Swpis=each ($tablica)) { print
Swpis['key'].", ".Swpis['value']."<BR>";

}



