Laboratorium 5

Podstawowym sposobem pobierania danych od uzytkownika na stronach WWW sa
Formularz na stronie WWW ma nastepujgcg postac:

<FORM ACTION="skrypt.php" METHOD=POST>
<!-- Tu wystepuja pola formularza -->
<INPUT TYPE=Submit VALUE="Wy$lij">

< /FORM >

Metoda w formularzu moze byc¢ takze GET.

Wysylanie e-mail'i

Aby skonfigurowaé naszg instalacje PHP do wysytania poczty e-mail nalezy wykonaé
nastepujgcg czynnosc: w pliku c:\FoxServ\php\php.ini odnajdujemy sekcje mail_function i w pozyciji
SMTP wpisujemy adres naszego serwery poczty, a w pozycji sendmail_from adres poczty
elektronicznej. Do wystania listu elektronicznego wykorzystamy funkcje mail. Funkcja ta w najprostszym
przypadku ma postac:

‘mail (adres odbiorcy, temat, tresc);

Aby wysta¢ e-mail - bedziemy musieli pobra¢ od uzytkownika informacje, takie jak tekst wiadomosci czy
adresat. Uzyjemy do tego celu formularzy HTML. Formularze te sktadajg sie z réznego typu pdl, ktére
uzytkownik moze wypetniaé. Podstawowe typy pdl to:

Typ pola Opis

text tekst, jedna linia

textarea |tekst, wiele linii

submit przycisk stuzgcy do wysytania formularza lub do kasowania zawartosci wypetnionych pol

checkbox | pole wyboru (wybdr ,wiele z wielu")

radio pole wyboru (wybor ,jeden z wielu")
select menu rozwijane lub lista
hidden pole niewidoczne (za jego pomocg mozemy przesta¢ dodatkowe, niewidoczne dla uzytkownika

dane)

Cwiczenie 5.1.

Sporzadzanie skryptu wyswietlajacego formularz HTML stuzqcy do wysytania wiadomosci
e-mail.

Potrzebne nam bedzie pole do wpisania adresata i tematu wiadomo$ci (dwa zwykte pola edycji - text) oraz
pole z tekstem wiadomosci (wielowierszowe pole edycji — textarea).



//Listing 5-1.php

< HTML >

< HEAD >

<META HTTP-EQUIV="Content-
Type"CONTENT="text/html;charset=1s0-8859-2">
<title> Wysytanie e-maila </title>

< /HEAD >

< body bgcolor="#FFFFFF" >

< form method="post" action="wyslij.php" >

< table border="1" cellspacing="2" cellpadding="2" >

< tr > < td><font face="Arial"><b>Do

:</b></font></td >

< td > < input type="text" name="do"

size="25" >

< /td >

/tr >

tr >

td><font face="Arial"><b>Temat :</b></font></td >

< td> <input type="text" name="temat" size="25"> </td >
</tr>

<tr> <td><font face="Arial"><b>Tre$é :</b></font></td>
< td> <textarea name="tresc" cols="50" rows="5"></textarea>
</td >

< /tr>

AN N A

<tr> <td> <b >

< input type="hidden" name="op" value="wyslij"> </b></td >

< td> <input type="submit" name="Submit" value="Wyslij"> </td >
< /tr>

</table >

< /form >

< /body>
</html >
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Rys. 5.1. Formularz HTML.

Cwiczenie 5.2.

Utworz program, ktory bedzie wyswietlat formularz z jednym polem tekstowym, a po
wystaniu tego formularza wyswietli wpisanq wartosc.

W zaleznosci od tego, czy zmienna $tekst przyjmuje jakas warto$¢, czy tez nie, wyswietlamy albo
formularz, albo informacje o tym, co w nim zostato wpisane.

//Listing 5-2.php
< HTML >

< HEAD >

<META HTTP-EQUIV="Content-
Type"CONTENT="text/html;charset=1s0-8859-2"> <

TITLE>Formularz</TITLE >

< /HEAD >

< BODY

>




< 2
// Drukuje formularz i1 jednocze$nie odbiera 1 wySwietla wpisane

// w nim dane. if (Stekst) {// jest wpisana jaka$ wartos¢ w
formularzu print "Wpisana warto$é to
<B>S$tekst</B><BR>"; print '<A HREF="4-01.php">Powrdt
do formularza</A>'; } else {

// nie ma wpisanych danych, wySwietlamy formularz
print '<FORM ACTION="4-01.php" METHOD=GET>';
print '<INPUT TYPE="text" NAME="tekst">';
print '<INPUT TYPE="submit" VALUE="Wy$lij">';
print '</FORM>'; }
2>
</BODY>

</HTML>
Cwiczenie 5.3.

Popraw program z cwiczenia 5.2 tak, by przetwarzat wpisane dane aby byty bezpieczne
w wyswietlaniu. Sprawdz jego dziatanie na przyktadach z poprzedniego ¢wiczenia.

W zaleznosci od ich charakteru funkcja powinna wykonywa¢ rézne operacje. Na poczatek
wykorzystaj wbudowang funkcje PHP, ktéra znaczniki HTML-a przetworzy na "bezpieczne" do
wyswietlenia. W szczegodlnosci zamieni znaki wiekszosci i mniejszosci na &gt; i &lt;, co spowoduje, ze
wpisane znaczniki HTML nie zostang przy ich dotgczeniu do strony zinterpretowane, lecz wyswietlone.

htmlentitieszamienia znaczniki HTML na kody "bezpieczne" do wyswietlenia na stronach WWW

//Listing 5-3.php
< HTML >

< HEAD >
<META HTTP-EQUIV="Content-
Type"CONTENT="text/html;charset=1s0-8859-2"> <
TITLE>Formularz</TITLE >
< /HEAD >
<BODY>
< 2
// Drukuje formularz i jednoczeSnie odbiera 1 wySwietla wpisane
// w nim dane. Dane s3 przetworzone funkcjg htmlentities.
if (Stekst) { # jest wpisana jaka$ warto$¢ w formularzu

Stekst = htmlentities ($tekst);

print "Wpisana warto$¢ to <B>Stekst</B><BR>";

print '<A HREF="4-02.php">Powrdét do formularza</A>';




else {

# nie ma wpisanych danych, wySwietlamy formularz

print '"<FORM ACTION="4-02.php" METHOD=GET>';

print '<INPUT TYPE="text" NAME="tekst">';

print '<INPUT TYPE="submit" VALUE="Wy$lij">"';

print '</FORM>'; }

>
</BODY>

</HTML>




Cwiczenie 5.4.

Utworz program, ktory po podaniu odpowiedniej nazwy uzytkownika i jego hasta wyswietli
tajnq informacje. Jezeli zas wpisane dane bedq nieprawidtowe - informacje o btedzie.

Dane o uzytkownikach i hastach zapamietamy jawnie w tablicy asocjacyjnej. Oczywiscie uzytkownik nie
bedzie mdgt ich podejrzec.

//Listing 5-4.php
< HTML >
< HEAD >

<META HTTP-EQUIV="Content-—
Type"CONTENT="text/html;charset=1s0-8859-2">

<TITLE>Informacja na hasto</TITLE>
< /HEAD >

< BODY >

< ?

// Pobiera od uiytkownika nazwe i hasto. Jeieli dane s3 prawidtowe, //

wySwietla tajng informacje, a jeielli nie - informacje o btedzie.

Shasla = array ('admin' => 'emdi', 'tester' => 'emdi25',

'mariusz' => 'lwgd7w3', 'dymek' => '56sghx');

if ((Suzytkownik) && ($haslo)) {# wartoSci w formularzu s wpilisane

if (Shasla[Suzytkownik] == S$haslo)

print ("Tajna informacja to: <B>2*2=4</B>");

else




print ("Wpisano niepoprawne dane o uZytkowniku i ha$le.<BR>");

print ('<A HREF="4-04.php">Wré6C</A> i sprdbuj ponownie.');

} else
{
# nie ma wpisanych danych, wySwietlamy formularz
print '<FORM ACTION="4-04.php" METHOD=POST>';
print '<TABLE><TR><TD>uiytkownik: </TD><TD><INPUT TYPE="text" ';
print "NAME=\"uzytkownik\" VALUE=\"Suzytkownik\"></TD></TR>";
print '<TR><TD>haslo: </TD><TD><INPUT TYPE="password" ';
print 'NAME="haslo"></TD></TR></TABLE>';
print '<INPUT TYPE="submit" VALUE="Wy$1ij">';

print '</FORM>';

7>
</BODY>

</HTML>




Cwiczenie 5.5.

Napisz program, ktory wyswietli menu, a nastepnie pokaze wybranq przez
uzytkownika opcje.

Wybrang przez uzytkownika okreslimy za pomocg instrukcji switch. Na podstawie warto$ci zmiennej
$opcja w Scowybrano zapamietamy wybrang przez uzytkownika opcje.

//Listing 5-5.php

< HTML >

< HEAD >

<META HTTP-EQUIV="Content-




Type"CONTENT="text/html;charset=1is0-8859-2">
<TITLE>Menu w formularzu</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<? // Wy wietla wybran przez u ytkownika opcj
if (Sopcja) { # warto ci w formularzu s wplsane

switch (Sopcja) {

case 'pilka': S$cowybrano = 'pi ka no na'; break;

case 'kosz': $cowybrano = 'koszykdwka'; break;

case 'siat': $cowybrano = 'siatkdwka'; break;

case 'nar': Scowybrano = 'narciarstwo'; break;

case 'hoke]j': $cowybrano = 'hokej'; break;

case 'boks': $cowybranoc = 'boks'; break;

case 'inny': Scowybrano = 'inny sport'; break;

default: Scowybrano = 'niezidentyfikowana opcja'; break;

}
print ("U ytkownik wybra opc] : <B>Scowybrano</B>.<BR>");
print '<BR><A HREF="4-05.php">Powrdt do formularza</A>';
} else { # nie ma wpisanych danych, wy wietlamy formularz
print '<FORM ACTION="4-05.php" METHOD=POST>';
print '<SELECT NAME="opcja">';
print '<OPTION SELECTED VALUE="">-&gt; wybierz, jak sport lubisz:';
print '<OPTION VALUE="pilka">pi ka no na';
print '<OPTION VALUE="kosz">koszykdwka';
print '<OPTION VALUE="siat">siatkdéwka';
print '<OPTION VALUE="nar">narciarstwo';
print '<OPTION VALUE="hokej">hoke]j';
print '<OPTION VALUE="boks">boks';
print '<OPTION VALUE="inny">inny sport';

print '</SELECT>';




print '<INPUT TYPE="submit" VALUE="Wy$1lij">';
print '</FORM>';

}
>
</BODY>
</HTML>

Zadania:

1. Utworz program, ktory bedzie wyswietlat formularz z mozliwosciq wpisania
trzech danych: a, b i ¢, po czym wyswietli rozwiqzanie réwnania kwadratowego:
ax?+ bx +c=0.

2. Napisz program, ktory w pierwszym formularzu zbierze informacje o tym, czym
zainteresowany jest uzytkownik, a w drugim, jak sie nazywa. Po wpisaniu
wszystkich potrzebnych danych program powinien wyswietli¢ zebrane informacje.

3. Popraw program z ¢wiczenia 5.5 tak, by nazwy opcji i wartoSci zostaty zapisane
w tablicy asocjacyjnej, a zmiana tresci formularza byta mozliwa poprzez
poprawienie jej zawartosci.




